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SERIE VERSUS NO P.STAWN 
X-Men vs. Sfreef Fighter desembarca 
no console da Sony (pag^ 351 



DEOLHO 
mSFERAS 
Urn guia de W 
paginas ensina 
voce a chegar 
ao final de 
Resident Evil 2, 
logo da hora 
fpag. 521 




CIRCUITO 
ABERTO 

Mega Drive e SNes 
ate quando? 



PRE-ESTREIA 

arcade esta a 
mil com Hyperdrive 
e Street Fighter EX 2 



GOLPE 
FINAL 

Todos 0$ golpes de 
Marvel vs. Capcom 
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ESPORTE 
TOTAL 

NBA em duas 

versoes e Fifa 98 no SNes 
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VOLTA AOS RONS TEMPOS 

Blazing Star confirma a volta a era de 

ouro dos jogos de tiro (pag. 3SI 



PAtJ\CE II NO SATURN 

Em Rampage World Tour (pag. 24), 

voce tern de destrutr predios em 

uma turne pelo mundo 

SUPERGP 
DICAS 

Gran Turismo e os 
secretos de The Last Blade 




DETONADOS 

Termine a nova 
versao de Resident 
com Claire e Leon 



COMPUTER 
ZONE 

Riven, a 
continuagao de Myst 



FLASHBACK 

sucesso da 
televisao Yu Yu 
Hakusho no Mega Drive 
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galera eta 

kporrada deve estar 
meio desorientada. Baby, de tanto levar 
pancada naqueles poucos neui^nios, andou 
meio avaiiando mes passado. A coisa toda 
come^ou na materia de capa, sobre o jogo 
Marvei vs. Capcom. Na p^gina 35, o troglodita 
esqueceu da ficha ticnica! Vamos tentar 
corrigir: sao 15 lutadores, ate 2 jogadores e 
continues. As notas: diversao, 5; grMico, 5; som, 
4; controle, 5; originalidade, 3. Mess^u 
Gouhadou de Ryu e 4» ^-^ 4- SS (Akuma). Item 
Attack de Megaman ^ ^ ^-^ + soco {^ ^^ + 
chute para mudar de item). Ufal Na materia 
sobre The Last Blade, na paglna 36, no quadro 
"A rota dos combos', onde se ie "NSo ^ precise 
que o combo comece com A", leia-se ^A. 

numero correto de lutadores 
, de Real Bout Special 
j para Saturn (pigina 22) 
^ e 20. Bom, 

esperamos que 
a paixSo que 
anda deixando 
o Baby meio 
na lua nSo 
continue 
mexendo com 
seus talentos. 



onstruosa! E a melhor 
kpalavra que 
Chef! n ho arranjou para 
definir a edi^ao de SQP ^^ 
deste mes. E oiha que nos^^^ 
so estamos esquentando as 
baterias para a edi^ao do * 
quarto aniversario, que 
rola no mes que vem. 
Nosso cerebro Kamikaze 
mandou os monstros e 
zumbis de Resident Evil 2 para o inferno e 
V preparou 10 paginas para ajuda-los a 
fazer mesmo. Os punhos de Baby 
^ ffcaram quentes com todos os golpes de Marvel Vs. 
^ Capcom e a estreia de X-Men Vs. Street Fighter no 
P.Station. Lord gastou seu basquete e, de quebra, 
marcou seus golzinhos em Fifa '98, para SNes. Ja a Marjo 
ficou entrando no compasso em Bust a Move. So nao 

^ gosta quem nao manja do assunto. Sem 

^ maldade... 
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Jogadoresejogadoras, 
vo€§s \k deram um 
pulinho ate a paglna do 
Circulto Aberto? Pols e, 
assunto e esse: ate quando 
OS bons e velhos consoles de 

16 bits v3o resistir. Sabemos que a troca de 

gera^o dos consoles k mais lenta por aqui, pols 

a roda do dinheiro nao funclona tao rapido 

como nos Estados Unidos e no lapao. Entao, 

Mega e SNes continuam a ser vendidos. 

Mas, e os jogos? Os lan^amentos 

rolam cada vez em menor numerc 

e OS jogadores sao obrigadc 

a viver de flashbacks. A 

questSo, entao, k a 

seguinte: quem 

val sobreviver 

por mais tempo 

(com jogos, e 

claro). Mega Drive 

ou SNes? 





ARTE NO ENVELOPE 



A mo^ada de Samurai Shodown anda fazendo sucesso! Neste mes, o 

baiano Alfredo Goes Villas Boas, de Itabuna, garantiu a camiseta e o 

bone da SGP. Assim o Haomaru vai acabar nas areias da Bahia! 



Diretamente da 
zona do cacau 
para o mundo, o 
itabunense 
Alfredo Goes 
Villas Boas 
gastou lipis 
com dasse em 
seu Haomaru, 
de Samurai 
Stiodown 



Josi Luiz Vanz, de Curi^ba, 

Pfl nao resistiu e encaixou 

poderoso Chefiniho na 

/irstbna do agente secreto 

da rainha: acabou 

resultando em 

00 Qiefe Gordonai 



PREMIAPO 





Fibio Can/alho Cunha, do Distrito 
Federal, estra^lhou com Fani^co e 
Cable 



As cartas para 



enviadas com nome 
completo, telefone, 
idade, endereco e o CPF 
do leitor ou de seu - 
responsavel - 




Afe/o perdido no mundo, o Qtefe 
encara aventaras furissicas. Quern 
sabe ele tambim nao chega ao 
dnema? Desenbo do Guilberme 
^ntarelU, de Brasilia, DF 



Jean Grey e Telepata; Psylodie, 
Vantpira e Tempestade. Com essa 
iinha de frente, escalada pelo Wesley 
SebasHio EslAdo, de Rio Preto, SF, 
nio ia terpra ningufyn... 



lourinho 
udy, de 
J Fantasy 
VII, continua 
fazendo muito 
sucesso por ai. 
Adriano 
Gomes da Rosa, 
de Mogi n/llrim, 
$P, est^ no fa 
ciube do cara 




Lara Croft, a 
segmda mulher 
mais conhecida 
no mundo dos 
games, nSo sai 
da cabe^ da 
mo^da. Essa 
version do 
Cnsdano 
Takeshi 
Sugaitami, 
deSao 
Paulo, SP 



MagneU> e o professor Kavier, 
dois X-Nlen da pesada. nao saetn 
da cabeqa do Alessandro Aoki, de 
fieg/stro, SP 




Sub'Zem 
estiada 
v^mais 
fazendo a 
cabe^da 
galera 
depois que 
ganhouseu 
jogo 

exdushm. 
Max Frandoli 
dos Santos, de 
Marilia, SP, 
adora o gotpe 
delede 
congelamento 



Rodrigo 

daCos^ 

Marques, 

de Cajuru, 

SP,tem 

apenas 10 
anosmasji 
esti bom no 
tra(o e am a 
Hngua aiflada 
paraHTarMm 

sarrinho do 
Oiefe 








Falou em 
logo de luta 
6 com 
Didgenes 
Luiz Pereira 
Junior 
mesmo! 
caf€>,que 
mora la 
em 
Sumaii, SP, fez a maior 
salada am personagens de virios jogos 




A want J, IJ^ti \- 






/UfvAo inspirado 

nos tra^s dos 

quadrinhos, o 

Ronaldo Calxral, 

do Rio de Janeiro, 

arriscou navegar 

pelas curvas da 

WitdiBtade 




Com jeito de modelo em des^te, o 
Kyo kusanagi do Edson Moreira 
Sobmho, de SSo Pauto, posa para 
OS leitores de SGP 



LeiUtra assSdua da revista, a 
Sandra Tfemr Ikeda, de 
Piedade, SP, faz uma 
homenagem aos seus 
amigos da Fatec de 
Sorocaba. Parece que a 
galera de li ^mbfyn se Hga 
na Lara Croft 




amim 



Pessoal da redacao da SCP, como sou leitor e 
coiecionador da revista ha muito tempo, 
resolvi mandar minha primeira carta provando 
que bati o recorde de Paulo Cruz, publicado 
na edi^ao 46. Fiz as tres voltas da pista WarJo 
Stadium em 2 minutos 12 segundos e 33 
milesimos. Garanto que o console e o cartucho 
sao originals e que nao ha falslficagoes ou 
montagens nas fotos. 



Renan Stopinski 
Curitiba, PR 




SmRQpRESPONOi 



Em Shining Force III, como fa^o 
para derrotar o cara do casarao, 
logo apos o cemiterio? Ate esse ponto 
do jogo, so consegui a magia do logo 
e a do vento, ha mais magias antes? 
Na fase Ruinas de Sonic R, onde estao 
as cinco moedas? 

Francis Ura 
Pompeia, SP 

MK: Francis, acho que voci 
nio viu a materia sobre Shining 
Force III na edi^o 47. Para 
detonar o carinha do casarao 
voci tern de usar o amuleto de 
Kahn, que aparece no cemiUrio. 
Com etc voc§ anula a barreira. 
LenAre de atacar com 
personagens com bastante HP. 
Quanto is magias, nSo $e 
preocupe: voc§ as ganha 
confoime o le\feL Para enconirar 
iodas as moedas em Sonic tt veja 
detonado na edi^o 47. 

Socorro! Precise de ajuda em 
Resident Evil Director's Cut. 
Qual a sequencia certa na sala 
dos quadros? Onde encontro o cartao 
e qual senha devo usar para abrir a 
porta que leva ao local onde devo 
fazer o veneno? Onde esta o 
medalhao que abre a porta de acesso 
ao laboratorio? 

Eduardo Ribeiro 
Monte Afegre, SP 



MK: vamos por partes. A 
sequencia dos quadros 4 2, 4, S, 3, 
1, 6. quadro numero 1 eo 
segundo quadro do inicio do 
corredw. Nao hi um cartao para 
abrir a porta, apenas coioque a 
senlia: 2, 1, 5. Essa senha vale 
apenas para Cris. medaihSo que 
abre a porta do laiiorat6rio esti 
dentm do Doom Boolt que voc€ 
encontra perto da porta onde 
en^ntou a aranha gigante. 

Comprei o CD X-Men vs. Street 
Fighter para Saturn e estou com 
algumas duvidas. Para que serve a 
op^ao Panel? Existe afgum codigo 
para deixar o jogo mais dificil? Existe 
algum modo de aumentar o numero 
de hits dos Hyper Combos? 

Adao Boscolo 
Sao Caetano do Sui, SP 

BB: Vamos li, AdSo. A op0o 
Panel serve para colocar ou tirar 
rosto dos lutadores que aparece 
abaixo da barra de energia. 
NSo ha nenhum c6dlgo que deixe 
o jogo mais dlficU. Mas, se voci 
terminar o jogo ao menos uma 
vex, ele ficara com dex es^las de 
veiocidade. Voci pode aumentar 
05 hiU da malona dos Hyper 
Combos apertando repetidamenU 
OS bot6es que o acionam ckirante 
a reaiixa^ do goipe. 
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A Equipe Next Generation 
chega com for^a total. 
Desafiamos qualquer pessoa ou 
clube. Mande a foto do seu recorde 
em qualquer jogo, qualquer sistema, 
para esta revista ou para nosso 
endere^o e aguarde: logo 
mandaremos a foto - para esta revista 
ou para seu endere^o - com seu 
recorde batido. Desafiem, se tiverem 
coragem. 

Equipe Next Generation 
Rua Venus, 35 

Uberlandia, MC 
CEP: 38401-382 

LM: sem essa mano, o desafio for 
feito aqui, a prova tern de virpra ca! 
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Vendo um RStation com 
um controle e tr@s CDs. 

R$ 230,00. Tratar com Cleyton, 
(011)6141-5250, Sao Paulo, SP. 

Vendo um Nintendo 64 
com quatro controles, seis 
e um Rumble Pak. 

R$ 400,00. Tratar com Felipe, 
(011)5422-4672, Sao Paulo, SP. 



Vendo um SNes com dois 
^^ controles e 
12 cartuchos. 

R$ 250,00. Ou troco 
por um P.Station, 
Saturn ou Nintendo 64. 









\* 



pessoas, ou 51,9% dos caras que 
votaram na pesquisa do site, 
preferem ir a fliperamas em vez 
de jogar em casa. A vitoria da 
consulta de Janeiro foi apertada: 
1236 internautas, 48,1%, 
preferem a sofa de 
suas casas. 



Li na se^ao 
[ de dicas que para 
pegar o Blue Marine em 
Star Fox 64 e preciso ter o 
tanque e o personagem a pe. 
Como fap para jogar a pe e com 
tanque? 

Gustavo 
dini@splkenet.com.br 
LM: para ganhar o tanque, 
Gustavo, voce tem de fazer mats 
de 200 pontos e conseguir uma 
medatha em Venom, Jogar a pee 
mais complkado. Primeiro voce 
tem de abrir o modo Expert. Para 



issQ, tem de conseguir todas as 
medalhas. Depots, va ate Main 
Game e coloque o direcional 
para os iados. Por fim, /oce 
tera de conseguir uma medalha 
em Venom no modo Expert. 
Dai e so sair correndo. 

Queria saber como funciona o 
cabo link do P.Station. 

Andre Caetano 
betis$on®sercomtel. com.br 
MK: o cabo link do P.Station e 
usado emjogos multiplayer e 
serve paras ligar dois consoles. 
Para usa-lo voce precisa de duas 
TVs, dois consoles e dois CDs - do 
mesmo jogo, claro. Basta ligar o 
cabo na entrada Serial 
InputtOutput e ligar o videogame. 



Cheguei em uma parte de 
Resident Evil 2 em que mato um 
monstro no laboratorio e nao 
consigo mais sair, pois a porta 
nao abre. Meu CD e pirata, tem 
alguma colsa a ver? 

Frederico dos Santos 
frederico@sti.com.br 
MK: a culpa e do CD, sim, 
Frederico. problema e que a 
copia do jogo foi feita de um 
CD piloto. Isso ja aconteceu com 
Tomb Raider 2ee impossivel 
terminar o jogo. Meta a mao no 



bolso e compre o original. 

Estou interessado em obter a 
edi^o 42 da SGP. E possivel 
adquiri-la pela Internet? 

Gustavo Aquino 
gustavom@bastecnetcom.br 
MB: Gustavo, para conseguir as 
edi0es atrasadas da SGP 
voce tem de entrar em contato 
com a distribuidora, a DINAP. 
Como voce ja sabe qual edi0o 
quer, pode fazer isso pela 
Internet endereqo e 
www.dinap.com.br e o e-mail e 
dinap.na@email.abrH.com.br. 
Se preferir, peqa pelo telefone 
(Oli) 810^800. 



Caixa Postal 94« 
«" 0MS0.970 

Mrt. Cum *""••""• 



Tratarcom Leonardo, (011} 
684-2390, Cangaiba, SP. 



Vendo um Satum com dois 
controles e dez jogos. R$ 410,00. 
Tratarcom Marcos, (Oil) 6959-4819, 
Sao Paulo, SP. 

Vendo um Satum com 
um controle e cinco CDs. 

R$ 620,00. Tratar com Anderson, 
(011)7922-8695, Sao Paulo, SP. 

Vendo um SNes com quatro 
controles e seis f itas. 

R$ 250,00. Tratar com Alexandre, 
(011} 605-1460, Sao Paulo, SP. 




Vendo um SNes com tres 
conlioles (um turbo e um 
Super Advantage} e quatro 
cartuchos. R$ 180,00. 

Tratar com Daniel, (Oil) 294-8970, 

Sao Paulo, SP. 

Vendo um Saturn com dois 
controles e quatro jogos. 

R$ 350,00. Tratar com Felipe, 
{019)243-7693, Campinas, SR 

Troco um Saturn com dois 
controles e porum 

P.Station com dois controles 
e sete CDs. Tratar com Paulo, 
(Oil) 7922-8931, Sao Paulo, SR 



Vendo um SNes com 16 fitas e 
cinco controles (dois sem fio e um 
turbo). Tratar com Eduardo, 
(011)7280-8499, Sao Paulo, SR 

Troco um Nintendo 64 com dois 
controles por um RStation com 
dois controles. Memory Card e 

um CD. Tratar com Andre, 
(011)881-1073, Sao Paulo, SR 

Vendo um SNes com tres 
e cinco 

fitas. R$ 200,00. 
Tratarcom William, 
(017)441-2291, 
General SalgaSalgado, SR 




CIRCUITO ABERTO 




FIM DA ERA DOS 16 BITS? 



Mais urn ou dois anos. Esse e 
tempo que resta aos 
consoles de 16 bits, de 
acordo com o presidente da Tec Toy, 
a representante da Sega no Brasil, 
Stefano Arnold. A Gradiente, 
representante da Nintendo, 
concorda com a previsao, que nao 
surpreende ninguem. Os donos de 
SNes e Mega ja perceberam isso ha 
tempos (veja box nesta pagina), 
mercado, com a queda do prei^o dos 
videogames de ultima gera^ao e a 



grande oferta de jogos para 32 e 64 
bits, se interessa cada vez menos por 
eles. iVlas os dois consoles ainda 
vendem muito no Brasil- no ano 
passado foram 350 mil SNes - e tern, 
juntos, a maior base instalada no 
pais: estima-se que sejam mais de 2 
milhoes de unidades, sem contar os 
que entraram via contrabando. Nas 
iocadoras, os consoles de 16 bits 
ainda sao pareo para OS irmaos mais 
novos. "0 Mega compete com o 
Saturn em numero de locates, 
SNes era campeao, mas vem 



GABWEL,0 
PENSADOR DO MEGA 

R ^ para Mega em sua coie^a ^ ^,^^ 

Kombat 3 - seu P^^^^^' °,;,S primo, bono de 
97.Todosforamcom^^opel P^^^^^^^^^^ 

uma locadora no ^^^'^'^^^^^ bie^a para 

Angel que comprou ""^ ^tou'' ^^ ^^„„, * J"'' ' o consoles de 

,>% Mega e SNes = 9'»"='!',™\°„o„ sempre sao ="«* P'^^^uito-, 



perdendo espa^o para o Nintendo 
64", afirma Luis Fernando Lopes, 
supervisor de produtos da rede de 
Iocadoras Blockbuster, 55 lojas no 
Brasil. Gradiente e Tec Toy estudam 
como prolongar a vida dos consoles, 
As duas empresas vem relan^ando 
antigos sucessos por pre^os mais 
baixos (veja materia na pagina ao 
lado). Outro recurso e reunir series 
como Sonic ou varies jogos em urn so 
cartucho. Contudo, relan(;ar games 
antigos nao e sufuciente: os 
jogadores querem mais, ou seja, 
lan^amentos de verdade. De 
olho em seu publico, a Tec Toy 
decidiu nao esperar a inJciativa 
da Sega e esta desenvolvendo o 
primeiro jogo para Mega feito 
no Brasil, gamedeveser 
ian^ado ate o meio deste ano 
e ja foi vendido para a Sega 
dos Estados Unidos, onde o 
Mega esta vendendo o 
mesmo que o Saturn, A 
Nintendo vem negociando 
com as softhouses - que nao 
querem desenvolver jogos 
para o console. Esse deve ser 
um dos principals assuntos 
em pauta no estande da 
empresa na E3, que 
acontece em maio proximo. 
Se OS esfor^os das duas 
empresas derem frutos, os 
ultimos anos de vida dos 
16 bits prometem ser 
n^vimentados. E esperar 
para ver o que acontece. 
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NOVOS LAN^AMENTOS: 
UMA GRANDE RARIDADE 

Embora a Nintendo americana 
esteja elaborando urn piano para 
continuar abastecendo os consoles 
dos paises com grande base de 16 
bits instalada, como o Brasil, e a Tec 

Toy planeie lancar em breve o Vectorman, 

:' . ' .. J -J grande sucesso do Mega, volta ao 

primeirojogo para Mega produzido %„sole na promo^oMega Hit Series 
no pais, OS lan^amentos previstos 

para o futuro sao em grande parte relan^amentos. A Nintendo foi a 
primeira a relan^ar os sucessos do SNes com a promo^ao Players Choice, 
conhecida no Brasil como Best Seller Game Hit. Entre os sucessos para o 
console que serao relan^ados esta F-Zero, que estreou pela primeira vez em 
1991. A Sega tambem entrou na onda dos relan^amentos com a promogao 
Mega Hit Series. Asstm como a Players Choice da Nintendo, a Mega Hit 

Series relanga os sucessos 
para Mega com pre^os 
mais baixos, Entre os 
tituios estao Vectorman, 
Super Monaco GPe, 
claro, Sonic 3. As 
novidades, contudo, nao 
se resumem a velharias. 
SNes deve ganhar em 
breve Kirby's Super Star 
Stacker e uma cole^ao 
de games da Atari para 
arcade. Mega 
continua forte nos 
esportes com NFL '98 e 
World Series Baseball '98 
e ainda conta com o 
jogo desenvolvido pela 
Tec Toy, que, especula- 
se, eDuke Nukem. 

*inclui relan^amentos 



:ite^ps ;kiiiapi4®i «iii ®I * 


MEGA 


SNES 


Fifa 97 


Aladdin 


Pocahontas 


Arkanoid 


Maui Mallard 


Donkey Kong Country 


Nba Live 97 


Donkey Kong Country 2 ' 


6Pak 


Donkey Kong Country 3 . 


Pinocchio 


Fifa '97 


Street Racer 


Incantation 


Sonic Classics 


International Super Star 


NBA Hang Time 


Soccer Deluxe 


Arcade Classics 


Kirby's Dream Land 3 


Pitfall 


Mogli 


Jurassic Park 


NBA Live '97 


Shining in the Darkness 


NBA Hang Time 


Sega Top Five 


Space Invaders ' 


International Superstar 


Street Fighter Alpha 2 


Soccer Deluxe 


Super Star Wars 


Animaniacs 


X-Men: Mutant 


Tiny Toon Acme All Stars 


Apocalypse 



I, 




SONY PREPARA MAIS UMA 

Voce esta jogando urn RPG, mas tern de sair de casa. 
E 



Entao voce pluga urn console portatil no videogame e 
transfere o personagem para ele. Enquanto esta fora 
voce joga e seu personagem acumula experiencia. 
Quando chega em casa, transfere os dados para o 
videogame e joga com o personagem cheio de 
experiencia. E isso que o console portatil que esta sendo desenvolvido pela 
Sony faz. Ele e do tamanho de urn bichinho virtual, mas tern CPU de 32 bits 
e tela de cristal liquido monocromatica. console, ainda sem nome e data 
de lan^amento, podera ser usado tambem como um Memory Card. 



NOVO PIRRALHO- Ate 

a metade deste ano 

a Nintendo deve 

lan^r no Japao um 

novo Game Boy, com 

tela colorida. Os 

antigos jogos em 

preto e branco 

continuarao rodando no conso.. 

e aparecerao na tela colorida, 

desenvoivida pela Sharp, como 

aparecem no Super Game Boy. 

Com o novo sistema sera 

possivel jogar ate dez horas 

utilizando pilhas. pre^o 

estimado e de U5$ 70. 

CONTRA-ATAQUE- Fontes ligadas 
a Sega af irmam ja existirem 
games jogaveis para Katana no 
Japao. console, que deverta 
estrear na Tokyo Game Show, nao 
sera mostrado ate a E3, quando 
alguns escolhidos poderao ver 
uma amostra do que o sistema 
devera fazer A ideia da Sega e 
produzir um evento so para o . 
lan^amento do Katana, no f im 
do ano. Enquanto isso, outra 
softhouse de peso conf irmou 
que fara jogos para o console. 
A Capcom promete continuar 
as conversoes de seus arcades. 

INVISiVEL- Japao vai ganhar 
mais uma serie limitada de 
Saturn. Depois de lancar o 
console branco, mais barato, 
a Sega colocara nas prateleiras 
o Skeleton Saturn, feito de 
material transparente. A a^ao faz 
parte da campanha This is Cool, 
promovida para aumentar o 
tempo de vida do Saturn. 

CH£GA DE ARCADE' Depois do 
fracasso de NBA Jams Extreme, 
Batman Forever e Magic the 
Gathering - Armageddon - seus 
arcades mais conhecidos - a 
Acclaim decidiu acabar com sua 
divisao para f liperama. De acordo 
com o presidente da empresa, 
Gregory Fischbach, a Acclaim 
deve se concentrar nos jogos 
para consoles caseiros. 
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ESTREIA 

Com Fighting Vipers 2, Sega Rally 2 e Hyperdrive, o arcade 
lidera a lista de novidades do m%$. E a SNK Incrementa ainda 
mais 05 f liperamas com Heal Bout 2 e Metal Slug 2. Enquanto 
isso, Nintendo 64 prepara a estreia de Cruis'n World e NBA Courtslde 





UIOWAY 

corrida 

AtiCADM 



Imagine urn jogo tipo Wipe Out 
(Psygnosis) e F-Zero (Nintendo) com 
a qualidade de urn Scud Race, jogo 
de corrida que roda numa IVIodel 3, 
a ptaca mais animal da Sega. Isto e o 
que promete a Midway com seu 
Hyperdrive. Nessa corrida de 
hovercrafts (veiculos flutuantes), 
voce tern tres maquinas a 
disposi^ao, cada uma deJas com tres 
niveis de pilotagem: iniciante, 
avan^ado e expert. nivel 
iniciante tern urn recurso de 
piloto automatico em que a 
maquina for^a a nave a ficar na 
pista. No expert, voce tem maior 
velocidade, controle mais dificil 
e pode dar cava!os-de-pau. Em 
Hyperdrive o velculo pode 
subir e descer. Quanto mais 





proximo do cliao, 

maior a velocidade, mas aumenta o 
risco de tocar o solo. Sao tres pistas 
para competir com muitos efeitos no 
cenario. A placa do jogo usa o 
sistema 3Dfx, urn dos melhores 
quando se trata de imagens 

poligonais. Tecnologia pura! 



Disponivet era 
maio 



1 




n 




VH SPORTS 

corrida 



Powerboat Racing vat chegar ao 
P.Station para agitar mais urn ramo 
de jogos pouco desenvolvido, o de 
corridas na agua. Sao 16 lanchas bem 
vetozes que competem em 9 pistas 
cheias de obstaculos e rampas 
animais. Voce ainda pode levantar o 
nariz das lanchas para deixa-las 
ainda mais rapidas. Powerboat 
Racing e uma mistura do visual de 
Wave Race 64, com a adrenalina e 
veiocidade de um inimaginavel Wipe 
Out aquatico. Deu para sacar? 

Diiponivel em marqo 





REAL BOUT Z 

tuta 



Vem a i mais 

porrada da SNK! 

Real Bout Fatal 

Fury 2 traz nada 

mais nada menos que 

22 lutadores, 

incluindotodosde 

Real Bout Special 

e mais 2 

"newcomers" 

(novatos). Sao eles 

Rick Strowd, um indio 

americano, e uma 

chines in ha da pesada, Li 

Xiangfet. jogo foi uma das 

sensa0es da AOU Show, a maior 





feira de arcades do Japao. 
jogo mistura elementos de 
varios Fatal Fury. Existe um 
piano principal de luta e 
um piano chamado Sway 
Line para escapar dos golpes. 
' Ha tambem o desvio a la The 

King of Fighters '97 no Extra 
^^ Mode. Prepare os punhos, 
pois Terry, Andy e 
companhia nao estao para 
brincadeira! 



Ja disponivet 





ATIUS 

RPG 

P^STATtaN 



Rebus e a nova promessa 
de RPG para 98. Criado 
pela mesma empresa de 
Revelations: Persona, a Atlus, este 
lan(;amento deve melhorar ainda 
mais a diversao e a jogabilidade dos 
RPGs. Isto significa tambem um nivel 
impression ante de dificuldade. Por 
exempio, agora se voce precisar de 
papel para usar uma certa magia, vai 



ter de piantar 
uma arvore, 
espera-la 
crescer, 
corta-la e so 
entao 

■ abricaroseu 
papel. Parece 
bem 

complicado, mas e interessante. 
Cada vez mais os RPGs vao atingindo 
um publico que se preocupa mais 
em usar a mente do que a espada. 




Disponivet no 2° semestre de 98 
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VIPERS 2 

SfOA 

iitta 
AilCADE 

Os cobras da AM2 (uma das divisoes 
de arcade da Sega) estao de volta na 
piaca Model 3. E mais explosives que 
nunca! Os desenhos sao do mesmo 
cara do DJ Wars, do Saturn. Os novos 
iutadores sao: Mahler, 




parente de Black 
Mahler, chefaodo 
primeiro 
Fighting Vipers; 

Emi, que luta 
com seu urso de -/t 
pelucia mecanico; e 
Charlie, um 
especialista em 
mountain bike. Alem 





disso, ha novos golpes, 
como guard & attack 
rasteiro e o super KO, que 
manda seu oponente la pro 
espa^ol Literalmentell 

Previstopara o Vsemestre de 9S 




BIO F.R.E.A.K.S. 

MIDWAY HOMI 
luto 
MNTBNDO tf 4 

Bio F.R.E.A.K.S e um jogo de luta 3D 

se passa em um future nao 

muito distante, em 

que corporagoes 

inimigas ajustam suas 

rivalidades na arena de 

batalha. Cada lutador 

possuidiversos golpes e 

uma arma especifica, 

alem do jet pack para voar. jogo e 

bem feito e sangrento, podendo 

14 





deixar Mace: The Dark 

Age no chinelo. 
destaque vai para a 
possibilidade de 
arrancar membros do 
inimigo, como bragos, pernas etc. Ja 
da para imaginar o que vem por ai! 

Disponivel em julho 




Outro grande 
titulo, um dos poucos jogos de acao 
lateral do Neo Geo, que volta depois 
de dois anos. Nesse Metal Slug 2, os 
soldados podem montar em 
equipamentos de ultima geragao 
como avioes, power roaders e... 
camelos. Alem do habitual tanque 
Metal Slug, e claro. Os soldados 
Marco e Tama voltaram, juntamente 
com duas recrutas: Eri e Fio. Esta na 
hora de detonar tudo de novo! 
Sem data prevhta de lanqamento 




SEGA RALLY 2 

SiOA 

comdb 
AUCADE 



Vejam como Sega Rally evoluiu. 
Agora, o titulo mais famoso da AM3 
rodara na placa Model 3, a mais 
poderosa da Sega. Desta vez serao 6 
carros {todos existem de verdade) 
disputando o campeonato: Lancia 
Stratos Gr4, Ford Escort WRC, Subaru 
Imprezza WRC '97, Toyota Corolla 
WRC, Lancer 




ser a maior dificuldade de Sega 
Rally 2, pois acontece na neve. Voce 
vai terde se virar com os dois freios: 
normal e o de mao. negocio e 
esperar a hora de levantar a poeira e 
sentir-se urn piloto de Paris-Dakar, 

5em previsao de ianqamento 




Evolution 4 e 
Peugeot 306 

.^ MAXL Falando nas pistas, eles 
estao mais 
naturals que 
nunca, gramas a 
Model 3. 
campeonato sera 
disputado em quatro 
eta pas: Desert, Forest, 
Riviera e Snow Fields. 
Esse ultimo estagio deve 




I 



e-DAHIUS 

TAiro 

tiro 
P^STAttON « 



Darius e o carro-chefe dos 
jogos da Taito. Fez muito 
sucesso em meados da decada 
de 80 com seu 
extravagante uso de tres monitores, 
urn do !ado do outro, no jogo. Com 
passar do tempo, o numero de 
monitores 
diminuiu e seguiu 
a onda da 





evolugao, com a 

utiliza^o 
deformas 
poiigonais. 
Mesmo 
assim, 
Darius e 
Darius, e ja 
apareceu em 
quase todos os 
consoles - com seus inimigos 
baseados em especies aquaticas 
como camarao, raias e tubaroes. 
Cada fase tern uma 




bffurca^o e, dependendo da ultima 
fase, final muda. Voce tambem 
pode capturar os inimigos e usa-los a 
seu favor. E so tiro que rola! 



}a disponivel 




FIGHTER EX 2 

CAPCOM 

/Ufa 



Os street fighters voltam ao 
mundo poligonai com Street 
Fighter EX 2, que marca a 
volta de Blanka a serie. Ja 
foram desenvolviddos sete 
lutadores na versao preliminar: 
Ryu, Ken, Doctrine Daric, 
Blanica, Hokuto, Vega e Cracker 
Jack. A principal caractertistica 





da serie, a possibilidade de ligar 
urn goipe especial com um Super 
Combo, foi mantida. Voce 
tambem pode cortar um Super 
Combo e liga-lo com outro. Mas 
muitos pontos ainda estao obscures, 
como a existencia do guard crush e 
de elementos novos. A empresa 
Arica, que produz o jogo, trabalhou 
bem em cima dos graficos, um dos 
pontos fracos da versao anterior. 
Vamos ver que rola na versao 
completa. 

Prevhto para o 2° semestre de 98 




CRUIS'N Vtumhm 

HIHTiNOO 

corrida 



Vindo direto do Arcade, Cruis'n 

World vai chegar ao N64 para 

tentar salvar seu antigo parceiro que otima qualidade grafica, digna de 64 




nao agradou muito, um tal de 
Cruis'n USA. Sendo bem fiel ao 
Arcade, Cruis'n World oferece 14 
pistas e uma boa variedade de 
carros, alem de uma 



bits. Voce ainda podera fazer 
algumas loucuras com o seu carro, 
como dar altos saltos, andar 
sobre _ 




duas rodas e fazer curvas fechadas 
quase derrapando. Qualquer duvida 
para saber se vale a pena ou nao, e 
so dar uma olhadinha nas fotos para 
seter uma ideia. 

Disponivel em junbo 




GLADIATOR 2 

CAPCOM 

luta 



Mais lutadores 
poligonais da Capcom. 
Em Star Gladiator 2, 

quatro novos gladiadores entram na 
disputa: Rain, Sliaker, Byakko e 
Blood. Quern ficou de fora, per 
enquanto, e so Rimgal, o dinossauro. 
No campo dos comandos a novidade 
e Plasma Field, em que o lutador 




cria uma outra dimensao em que ele 
fica mais forte. Urn negocio parecido 
com Dark Force de Vampire 
Savior. Os Plasma 
Combos serao combos de 
verdade desta vez! 

f- ~ Sem data prevista de lan^mento 




SUPERCRaSS '98 
FEATURING 
JEREMY MACGRATH 

ACCIAIM 

corrida 

Este Supercross para o PStation 
promete jogar muita lama para o 
aito. Liderado por este ilustre 
desconhecido, o Jeremy MacGrath, 
Supercross '98 e bem rapido e 
animal. Voce pode char sua propria 
pista, alem de equipar e consertar a 
sua moto. Assim que jogar, voce vai 




notar que, apesar de desconhecido, 



esse tal de 

Jeremy detona em cima da moto. 
Para melhorar ainda mais a diversao, 
experimente uma corrida com o 
controle anaiogico e outra no modo 
para doisjogadores, split-screen. 
Pode ir firme que e diversao 
garantidal 

Disponivet em abril 




COURTISDE 

HIMTEHDO 
esporfe 
NtHTSHtfO 64 



Os basqueteiros do Nintendo 64 
ainda tem uma esperanga! E o NBA 
Courtside, o novo lan^amento da 
Nintendo. Voce vai poder jogar com 
as feras da NBA em um visual 
poiigonal e fazer as classicas 
enterradas, giros, incriveis assJstencias 
e muito mais. As narrates ficam 
por conta de Vic Orlando, uma cara 



nova no peda^o. Outra boa nova e 
que voce vai poder usar o Rumble 
Pack em NBA Courtside, o que vai 

aumentar a emo^o das enterradas 
e encontroesl 

Disponivel em abril 
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e Qsirutuim&s. 
sistema. A partir M .sw. 
sera muito fflgi " "" 
confianca e crmi 



■mesmo! 



.^ercadonas __ 

^bi-iasiaKMiiiiiiiifaLi '• 



Brasil 
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^flOT POINT VOCi ENCONTRA 
TUDO PARA^SEU. VIDEO GAME 

CDs ROM, bELOLARES, 
ELETRdmCOSaiUfORM^TICA 

E MUITO MAIS. 



A.AIIAI' 



U^ue-iid^iBm cscrcva sof icitando 

nossas Tabclas de Prc^os e 

Promotes. 

FONE/FAX: (011) 



6955-9636 
6954-0235 

Rua Cabo Oscar Rossini, 982 
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£MC4.- m segunda parte 

do frem de fem>, pule 

neste ponto para air nos 

trilhos e segu/r par eks 






Por Marjork Bros 

Eta joguinho com cara de 
Mario 64! Nao fosse o personagem 
urn monstrengo que usa a Ifngua 
para segurar os inimigos e pegar 
itens, voce provavelmente acharia 
que objetfvo do game e salvar a 
Princesa Peach de mais uma de suas 
enrascadas. Fora o que foi chupado 
do jogo do encanador, como os 
graficos e o som, Chameleon TWrst 
ate que tem uma carinha diferente. 
Voce escothe entre quatro 



S^^ 



^ 



monstrengos. Como eu ja disse, a 
arma usada por todos eles e a 

DICA: para pegar Pr6pria lingua. 

OS Itens no alto da Ninguem mata 

te/a,aperteo ninguem: o 

botioZparaele monstrinho so pega o 
ticarnoaltoe ... \, 

pule como mimigocom a Imgua, 

botaoA segura pelo tempo 

que for necessario e 

depois solta. A lingua tambem serve 
''A pra pegar itens no alto da tela. 
-^ Entre os itens, ha urn indispensavel: 

a coroa, que abre a 

passagem para 

fases bonus no 

final da fase. 





DtCA: para acabar com o primeiro mestre, 
fique atirando Inimigos nele ati que e/e 
caia do penbasco 



CHAMELEOH TWISt 




6 Fases 

4 Jogadores 
Bateria 

enArii 

SOM 

COHTMU 
OmOIHAUDADS 



HINIENDO 64 

SUNSOFT 
dfdtt 




DfCA: para acabar com esse cara, aperte B 
para soltar a lingua e prender no gandio. 
Aperte o dlredonal para dma para derruba- 
io e aUre urn Inimigo nek para mati-lo 




1 



IHCA: nesta parte, a 

6nia mane/ra de passar 4 soitando 

a lingua e apertando o dlredonal 

para dma at6 chegar na saida 



D/CA: 

pegue os 

inimigos 

e atire-QS 

napedra 

para surgir 

uma coroa. 

No tota/ vod pega 4 coroas nesta tela 




OKA: 

neste ponto, suba peio - 

degrau para conseguir pegar o cora^o. 
Depois siga pelo tronco e pegue uma coroa 
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PorBaby 
Betinho 



Imagine o homem 
de lata sambando na 
Marques de Sapucai. 
Imaginou? Pois e, logo 
depois do desfite, o cara 
veio lutar em Flying 
Dragon Tyin, jogo da 
desconhecida Culture Brain 
Ja aviso: eleetodosos 
outros lutadores deste game luta 
exatamente como sambam, sem 
ginga nenhuma. Ha 
otto lutadores 
quetem golpes 
simples e nada 
originals. Voce 
podedecidirse 






Tlr/'J''Jrf''rJ/''r^ 



D/C4:/fate 
pQssm uma 
bela sequinda 
de golpes. 
4perte B,B^ 
B, A para ver 
que ela 
podefa^r 



^'iS 






DKA com ninja 
Raima, fa^ a 
sequencia B-^B, 
B^A para fazer 
urn pequem 
combo e 
deUtnar o 
opon&ite 

grande, Os 
sequencias 



quer jogar com grafico 
3D - bastante parecido 
com de Fighters 
Destiny - ou 2D. 

Tambem e possivel 
escolher o tamanho do 
lutador, pequeno ou 
movimentos para fazer 
sao semelhantes aos 



DtCA: a garota Min Min mostra que mulher 
nao come de briga. Ela possui a maior 
sequenda de golpes do jogo. Siga 5, S 4' A 
A,A,Ai> A para ver 

usados em Tekken e 
nao sao complicados, 
mas voce nunca vai 
saber quantos hits o 
goipe valeu. Alem disso, ha a 
tradicional barra de super, para , 
golpes especiais. Pelo jeito, a 
Nintendo deixou pra la aquela 
historJa de quaiidade e decidiu 
apelar pra quantidade. 



h 
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DICA: a seqtiinda de Syouryu hnbra muito 
OS golpes de Tekkai. Fa^ B,B,B^A.O 
ultimo goIpe desta sequenda detona 



DICA: com Rlalan, faga'^-^AAA «-», 
c^. Esta sequinda tira a metade da 
energia do adversirio 



DICA: Hayato curte mats golpes com as 
mios. Fa^ B-*B,B,B para confeiir sua 
sequenda ^pida 



FLYING DJIAGON TirfN 



i-Ull 



1/2 Jogadores nintindO 64 

CULTURE BRAIN 

iiifa 



U^<:li *"^"«' 




SOH 

eOHTROU 
OBKflNALIDADE 



# 
f 



^ 




Para conferir, fega B, B, A >* * A >*. Sua 
sequenda, alem de bonita, i bem efid&ite 



IHCA: Gengai 6 urn velho que mosta que 
idade nao i documento. Veja sua 
sequinda: *■* A A 4- A >* 
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. DaGamePro 

Fasde 
jogos de tiro em ^■ 
primeira pessoa vao / 
delirar com os 
labirintos, areas 
escondidas, inimigos 
feiosos e a a^ao intensa 
de Quake. Essa versao tern as 
mesmas fases da versao para PC 
e, embora alguns itens tenham 
mudado de lugar, nao ha fases 





DO; nos jogos multiplayer, esconda-se em 
lugares sombrios. Quando o inimigo passar, 
ataque pelas castas. Nao 4 bonito, mas vale 




ou armas novas. Ainda assim, 
mesmo os que ja jogaram Quake 
no PC devem dar uma olhada na 
versao 64 bits. Os graf icos usam 
todo o poder do console: os 
pixels nao estouram nem 
quando voce gruda seu nariz na 



DICA: quando encontrar um monstro igual 
a esse, nao perca tempo. Use a Nail Gun ou 
a Super Nail Gun para detona-lo 



^\C\\--' ^ 


/-■ 


' /'ViMT'ifm 




,J 


I i 




■'V-.'^ 


*.: 




i 


^, . . _. 


. ^:^| 


j|- 1 


Hi 


nn 


Hb 






DICA: aproveite a prote^ao da parede r}as 
esquinas para armar granadas e / 
joga-las em corredores / 

inexplorados fl 



DICA: sempre cheque os armarios. Neles 
voce pode encontrar chaves para abrir 
portas secretas 



OUAKE 

2 Jogodores NfHTENDa «4 
MIDWAY 

50M ^ 

* eomitau 5 

oinemAUDAOc 4 
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DICA: 

fique atento ao som, ele da 

dtcas importarites. Um rugido surpreso, 

por exempio, slgnlfica que voce foi visto 

antes de ver alguem. Quando isso 

acontecer, va para tras, se puder, 

e localize o barulho 





DICA: OS itens Quad Damage, que 
quadruplicam os danos causados ao 
inimigo, sao dificeis de encontrar. 
Geralmente, quando aparece um e sinal de 
que vem coisa grandepela frente 

parede. Som e controle tambem 
fazem sua parte. A musica da a 
impressao de que voce esta 
sendo guiado pela mao do 
diabo. controle, por sua vez, 
permlte que voce execute 
movimentos exatos. Se voce nao 
terminou Quake no PC, 
provavelmente achara que este 
game e o melhor jogo de 
a^ao desde GoldenEye, , ' 



'^m. 



DICA: 

areas com agua sempre 
escondem itens. Por isso, explore-as sempre. 
Essa piscina, em Crypt of Decay, esconde o 
escudo Super Armor Shield 




R$ 129,00 
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BEST SELLERS 

A L£NDA DE lELDA . . . 

PILOTWINGS 

SUPER NIETROID 

A V E N T U R A 

AUADIN 

ARDY LIGHf FOOT 

BOOGERMAN ... 

DONKEV K COUNTRY I . 
DONKEY K COUNTRY 2 
DONKEY K COUHITtV 3 . 

INCANTATION 

KIRBY SUPER STAR . . . 
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'WMIMSW^ 



HUAMMt 



«ul+9ik 
R$ 11,47 
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AOOMPANHA aRnWtO 
SUPER MARIO WOMO 



KIRBY'S DIKWUI UPD 3 
MOGU, MENIHO LOBO 
PREHISTORIK MAN . . . 

REI LEAO 

SPARKSTER 

X-MEN 



E S P R T E 

ISS SOCCER DELUXE . . 

NBA HANG TIME 

NHL STANLEY CUP 

A ( A 

DOOM 

REVOLUTION X 

SPACE INVADERS 



L U 

tUYRGHIERl 
SHAQ-FU 



T A 



AHtAMEHtO 



» 99,00 
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BEST SELLER 



R$D9,0d 




RS 129,00 



PUZZLE 



ARKANOm . . 
IHRIS ATTACK 
TEnUSH 



GAMEBOf 



WAVE RACE 

DONKEY KONG LAND 1 . 
DONKEY KONG LAND 2 
DONKEY KONG LAHD i 
KILLER INSTINQ .... 
HRSrS DREAMLAND! .. 
KIRBY'S DRE«VI LAND 2 . 

: fi H ( A M E N T 

PERNAIONCA 1 . 
STRECT FIGHHR 1 . 
WARIO LAND . . . 

TOP RANK TCNNIS 




CAME BOY 
CLASSIC 

(tmnTeJiH) 



i^^MAE BOY 
^^KOIOR 

(sefli Tetri5,nEE 



K 79,00 

Kn,oo 
Kn,oo 

K 69,00 
iK 79,00 

A 

— IS 09,00 

,uD9,00 



1$ 09,00 

» 09,00 



GAME BOY 
POOKEf 

(»m Tetris) 



poniUawow 
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GAME BOY 
POCKET COLORS 

(nos <ore: iremwlhn. 






ttttnlMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO E PA 



LIGUE 
AGORA 



f MARIO KARI 64 . 
STAR FOX 64 

(SEM RIINIBIE POK) 

STAR WARS ... 

SUPER MARIO 64 

1 WAVE RACE 

AEROFIGHTERS 
GOLDEN EYE 007 . 
MISCHIEF MAKERS 

EXTREME-G 

ISS SOCCER 64 . . . 

CLAY FIGHTER . . 
DARK RIFT ... . 
MACE DARK AGE 
WAR GODS ... 

mi 

LAMBORGHINI 

MRC 

TOP GEAR RALLY -'>■•■' 

S. FRANCISCO RUSH . . 

I 
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US 129,00 



> R$ 129,00 



CORES: 

AMARELO. ) 

AZUL. VERDE. 

VERMELHO, 

PRETO E CINZA 



HEMMIir' 



N NTENDO 64 



PAUM, BIVOIT 
mUWa. EM PORTUGUES, 
GiWUimiA DE 1 ANO, 
ACOMPANHA I CONTROUER 



k09^ 
K 09,00 
K 09,00 
,1$ 09,00 



AO 

K 09,00 
B 09,00 
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- FRETE INCLUSO PARA TODO BRASIL* 



(Oil) 7295fiA666 



E RECEBA 
EM SUA CASA 




TAMBEM NA INTERNET 
www.dshop.eoin 





for Marceio 
Kamikaze 



legendario dragao 
estreia no genero RPG com 
Panzer Dragoon RPG (Panzer 
Dragoon Saga nos EUA, ja 
disponivel). jogo tern quatro CDs, 
mas e bem simples. Voce encarna 
Edge, um mercenario que foi 
atacado pela tropa de Cleimen, 
sujeito que pretende achar o dragao 
lendario. Por azar de Edge, o dragao 
encontra e o escoihe para ser seu 
done. Agora Cleimen, que procurava 
apenas o dragao, procura tambem 
Edge. E, o melhor, o vilao nao esta 
soztnho: Azel, mocinha misteriosa 
dona de outro dragao, esta a seu 
lado. Para nao descaracterizar o 



sistema usado nos dois primeiros 
Panzer Dragoon, jogos de tiro, a 
Sega criou um sistema de bataiha 
unico. Por isso este RPG e muito 
particular. Voce comanda o dragao 
e pode dar diferentes pesos a seus 
atributos. que e bastante 
oportuno em situagoes pra 
la de arriscadas. 



OA?^ 



DISC0 1 

Entre em cada fase peto menos duas vezes 
para revelar itens secretes. 





O HUE FAZBI lUA BATALHA 



Passo 1: Deslocamento 

Esse e o un/co movimento que voce pode 

fazersem usar a barra. Em compensate, a 

barra nao enche durante o deslocamento. 

OIhe radar e fique sempre na area verde, 

pais ai voce nao sera atacado. 

Passo 2: Encher a barra 

Fique na area verde e encha a barra. ideal e 

^ ter sempre tres estoques. A barra e 
I necessaria para efetuar o ataque. 

/pa$so3:Atacarl 

/ Com a barra cheia, o ataque come^a. Uma 
tecnica importante e o comando reservado, em 
que voce deixa o botao de ataque pressionado 
durante o deslocamento. Assim voce vai atacar 
/ogo que o deslocamento estiver conciuido. 
Veja OS ataques: 
Botao A: tiro. Permite escolher o inimigo a ser 




atacado. Ha inimigos resistentes ao tiro 
(aparece a inscriqao "and shot" no alvo). 
Botao B: laser Pega os monstros 
aleatoriamente, mas e mais forte que o tiro. 
Tambem ha inimigos que resistem (aparece 
inscrita a palavra "and laser"). 
Bo^o C chama o menu. No menu ha as 
opfoes tiro, laser, item, Berseri(, customizar a 
arma e escolher o tipo de dragao. 

• Item: usa os itens. 

• Berserk: sao as magias. Necessitam de BP e, 
geralmente, usam mais de uma barra. 

• Customizar a arma (equipamento): sao itens 
para melhorar a performance do ataque. 

• Escolher o tipo de dragao: depots de uma 
certa parte do jogo voce pode mexer nos 
atributos do dragao: forqa, mente, velocidade 
e defesa. Nota: forqa e mente estao em 
campos opostos, isto e, se aumentar a forqa, o 
poder de mente diminui. Vale tambem para a 
velocidade e defesa. 

Os inimigos podem ter pontos fracos, 

aparecendo a palavra "weak" no ponto. 

Obs: OS botoes valem para a configura^ao 

padrao. 

Passo 4: Fim de bataiha 

Acabada a bataiha aparece uma nota relativa 

ao combate. Pode ser: excellent, very good, 

nice fight, bard fight e tough fight. 

excellent e o melhor, ganbando mais 

experlencia, dinheiro e itens. 



MINASDEESCAVA^O 
Depots de uma longa 
demonstra^ao, voce 
estara numa caverna. 
Verifique os pilares e 
pegue os itens. Depois, 
use a chave nos dois 
toquinhos no chao e 
acione o elevador. 
Encontre o dragao e 
voe. No primeiro 
penhasco ha um lugar 
com passaros. Atire 
neles e eles o levarao ao Dragon Unit. Mas 
isso so acontece quando voce vierpela 
segunda vez. Juntando as 12 Dragon Unit 
seu dragao ficara muito forte. A partir do 
segundo penhasco comefam a aparecer 
inimigos. Na bifurcaqao. va para a esquerda 
e desiigue os ventiladores gigantes. Siga 
pelos ventiladores e va ao terceiro 
penhasco, onde ha um rio. No final, 
enfrente Bemos 




BEMOS: fique na 
area verde e encha a barra. Pegue as castas 
de Bemos e mande laser Quando ele ficar 
nervoso vai atacar com tudo. Mas o chefe 
vai ficar entalado na parede. Mande 
lasers e venga! 




Aperte Start durante a tela de campo e a 
tela de Status aparecera. Os comandos sao: 

* Item: permite usar os itens. As 
subdivisoes sao: itens comercializaveis, 
itens importantes, lista de Berserks e 
equipamentos. 

* Tipo de dragao: igual ao comando de 
batalba. 

* Dado dos inimigos: os inimigos ja 
derrotados podem ser conferidos aqui. 

* Mapa: permite olhar o mapa durante as 
missoes de voo. Pode ser efetuat/o com o 
botao X. 

' Options: muda a configuraqao de botoes 
e de som. 



11133 (-L , 
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DESERTODEGAm 
Vi para a vila de Kainas. Ela 
esta destmida. Siga para o 
deserto, atire em tudo e 
encontre Zussu 




ZUSSU: use urn Berserk tipo 
Attack. Depois mande tiros no 
ponto vermelho. Recupere a 
energia quando necessario 

Acerte o verme e siga pela 
caverna. No segundo deserto 
actie oasis. Acerte a pedra, 
e/jcontre a outra pedra e 
destrua-a. Volte para o oasis e 
siga a passagem. Neste 
segundo deserto ha outra 
caverna que o levara ao High 
Vulcan, um equipamento que 
aumenta o poder do tiro. No 
terceiro deserto, acerte os 
dispositivos e crie um furacao. 
A passagem sera revelada e la 
voce enfrentara Haiga 




HAIGA: atire no bichinho ate o 

grandao aparecer. Encha tres 

barras em seguranqa, va para a 

frente e acerte a cabe^. 

Quando ele come^ar 

a defender a 

catena, atire 

nos bra<;os. 

Recupere a i ^^st^^i^- 

energia 

quando 

necessario 



Areaproibida 

Saia do acampamento e siga 
para a caravana. Entre na lona a 
direita e fale com o sujeito. 
Depois va para a loja (a 
esquerda da entrada da 
caravana) e use a opqao de 
baixo para falar com o 




vendedor. Fale tres vezes e saia 
da Vila. Siga para a area 
proibida. La, voce devera 
acionar as oito pe^as do 
dispositivo. Acione o dispositivo 
e enfrente os chefes 





NAVE aEIMEN: evite a area 
vermeiha e atire sem parar 
ATORM DRAGON: encha a barra 
e atire na cabeqa. Quando a 
menina falar uma coisa, va 
direto para a cabeqa para evitar 
0$ lasers 



PISCO 3 

Para trocar de disco, salve o 
jogo, aperte B para entrar na 
tela de troca e abra a tampa. 
Coloque oCD2e carregue 



CIDADEDEZORR 

Va para a caravana de dia 
(use a segunda op0o 
quando for sair de 
rPG \ 3'9'J'" %^'') ^ ^"^''^ 

sfl'Vf^i com as mulheres e 
life \ depois siga para a 
g \ cidade de Zorr. 
-,.^- \ Durante a noite, 
ft g \ siga para bar e 
" \ fale com 

barman e pague 
20 dynes. Use 
todas as opqoes e pegue 
um item. De dia, siga para o 




ferro-veltio 

e encontre Paette e troque uma 

ideia com cara 

GEORGIUS 

Aqui, voce deve detonar os 15 
satelites e parar furacao. Ao 
chocar-se com as pedras 
aparecerao os Rupis. Lute com 
eles usando dragao com mais 
defesa. Parado furacao. va 
para a nave e pegue item 
embaixo dele. Volte para Zorre 
fale com Paette no mesmo 
lugar, de dia. Retorne a 
Georgius e entre na nave pelo 
lado (onde ha um ponto verde). 
Voce sera preso e depois salvo 
por Gash. Enfrente os chefes 




NAVE VARNA: apenas atire pela 

frente 

GUARDIAN DRAGON: se estiver 

com a asa fechada mande tiros 
na cabeqa. Se abrir a asa, atire 
petas castas. Quando perder 
bastante energia, Guardian 
Dragon vai usar Berserk Laser. 
Acerte ponto fraco. 

RUfNASDEURR 

No acampamento pegue item 
com Gash e entregue-o para 
Paette, em Zorr. Agora voce 
pode irpara Urr. Acerte uns 
seres que parecem balelas e 




faqa-os 

destruir as 

torres. Com 

isso abre-se 

a passagem. 

Mas antes, 

atire no 

ponto de 

junqao para 

conectar a 

passagem. 

Siga pela 

passagem e va ate fim. Isso vai 

dar numa outra lagoa. Siga para 

a parte esquerda do mapa e 

pegue a chave 1. Volte para a 

primeira lagoa e use a chave 1 

na fechadura 1. No mesmo mapa 

onde se pega a chave J esta a 

chave 2. Use a chave 2 na 

primeira lagoa e enfrente 

Nurishin'ha. 





NURISHIN'HA: acerte os dois 
lados do bicho e faqa-os separar, 
Separados, acerte a parte 
traseira do bicho de baixo. 
Quando de cima usarseu 
ataque, tome um item stop clear 
para livrar do status stop. Espere 
pelos discos verdes e saia deles. 
Quando eles estiverem juntos, 
seu ataque e muito poderoso, 
portanto energia no maximo 

Volte para os locals das chaves, 
pegue a chave 3 e use-a no 
dispositivo central Atorm 
Dragon vai aparecer 




ATORM DRAGON: destrua 

todos OS satelites usando um 
Berserk tipo Spiritual. Acabando 
com OS satelites destrua o 
dragao pelas castas. Quando a 
menina disser uma coisa va 
para frente e evite a cbuva de 
lasers. ataque do travao e 
muito forte 
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Por Lord Mathias ^^. ^^^^ ^^^ ^^^^.^^ ^ 
Rampage World Tour, o minimo posslvel para ganhar 

classico dos arcades, estreia no ''^"^ ™' ''''^' * ^^^ 

Saturn. Se voce ja encarou o 
game no fliperama, sabe. lance e 
detonartudo o que pintar pela 
frente e isso inclui gente, Mas nao 
pense que a violencia e gratuita. 
George, Lizzy e Ralph - os tres 



DICA: nos prMhs 
menor^ suba no 
topo 6cot(Hfiie 
diredonal para ii 
soco para destnit-k 




DICA: voce comeguedestvir os carros na 
rua ccHn o botao B. Destiua os heHc^ta^ 
com botio A 




monstros do jogo - 
eram pessoas bem 

normals que rapidamen 

trabalhavam no 

Scumlabs International, urn deposito 
de 11x0 toxico. Urn belo dia, uma 
explosao destruiu predio e OS tres 
tecnicos foram expostos a gases 
toxicos. Deu no que deu: os tres 
mutantes sairam pelas ruas e 
comegaram a destruir tudo. Para 
jogar voce escoihe urn dos monstros 
e deve continuar a destrui^ao da 
cidade. Se quiser somar mais 
pontos, coma pessoas grandes e 
veiculos, que valem mil pontos. 
Provavelmente sua paciencia vai 
acabar antes que o espa^o 
no seu estomago. 





coioque o 
diredonaf 
para i + 
botao de 
S6Cd para 
as pessoas 
na rua e ganhar bdnus no final da fase 

OiCA: 
destruindo 
asjaneias 
comsdcos 
voce 
encon*' 

itSi 
pegue-oi 
para eftft 




D/Ot.' a maneira rna/$ ra 
de destruir as partes do 
pridio i usando o boUio B 
^ra dar diiites 



RAMPAGE WOUP TOUR 


L^m 


2 Jogadorei 
Continue 


satuhn 

MIDWAY 
afq« 


OKAfKO ^gjj 


^ 


Ej 


eONTffOLE 


^^ 


m^ 


OKIGINMIOAOE 


€ 
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DICA: para subir no aHo dos 
pridios, coloque o dh^^ona! 
para dma na (at&aldeks 



parar, a^m voce naom dentro 
d'igua 



ESTA PASCOA, FJJA DA RSTINA^-^^^ 
DJE CHOCOIATE FOR GAME IMPORTADO 



• PIAYSTATICN •■• NOViaAQES PSX 




2x R$ 

OU 1+Sx «4,1C 

GRATIS: 1 jogo ciassico* 

^ Ym_ '^^S DISPONIVEIS (R$ 94,90 cada): 
Wf^w A^O: Resident Evil 2, Tomb Raiders % Colony 
9 Wars, Resident Evil D. Cut, Mega Man X4, Duke Nukem; 
AVENTURft: Gex 2: Enter The Gecko, Riven: Myst 2, Bloody 
Roar, Rascal, Pitfall 3D, Croc, Nishtmare Creatures; 
ESPORTE: FIFA Road to World Cup 98, Nagano W Olympics; 
LUTA: Street Fighter Collection, Street Fishter EX + Alpha, 
X-Men Children Atom, Marvel Super Heroes, Dead Or Alive; 
RPGt Final Fantasy 7, Final Fantasy Tactics, Castievania: 
Symphony of the Night, Alundra, Breath Of Fire 3, Tactics 
Ogre Battle, Deathtrap Dungeon, Wild Arms, Broken Sword; 
SIMUU^O: Road Rash 3D, Heed For Speed 2, Nascar '98, 
Newman Haas Racing, San Francisco Rush; e muitos outros. 



GFERTA ESPEClAi: 1 CONSOIE + 1 GAME = 
CGNTItDIE EXTRA OU CARTAO DE MEMDRIA'^ 





2x RS 

OU 1-kSx 3S.05 



Vii 



1 GAM 






It 

m 



f 



JOGOS DISPONIVEIS (R$ 94,90 cada): 
A^AOt Resident E^l, The lost World, Mega Man 
X4, Tomb Raider, Duke Nukem 3D, Warcraft 2; 
AVENTURA: Sonic Jam, Sonic R, Croc, Nights 
com Controle 3D [R$ 119.90], Enemy Zero, Warcraft 2; 
ESPORTE; FIFA 98, Worldwide Soccer 98, Steep Slope Sliders; 
LUTAi Marvel Super Heroes, Street Tighter Collection, Mortal 
Kombat Itilogy, Dead Or Alive, Last Bronx, Fighters Megamix; 
RPG; Shining The Holy Ark, Lunan Silver Star, Albert Odyssey; 
SIMULA^O: Nascar '98, 5*ga Touring Car; e muitos outros. 







AVE N T U R At 

Batman & Robin 

Klonoa 

One 

E S PO R TE t 

NBA Shoot Out '98 

L U TAt 

Tekken 3 

R PG t 

Diablo 

Sasa Frontier 

SIMULA^AOt 

McGrath Supercross '98 

Point Blank c/ Aima [R$129.9«I 

The Heed For Speed 3 



CESSORIOS • 



AdaptadoritF R$ 49,90 

ContLSMPadPro Jiil%% 



M 89,90 
11$ 44,90 
RJ 94,90 
RJ 49,90 
Ri 59,90 
R$ 129,90 



ContfOle Arcade 
Controle Mad Katz 
Game Shark 
W«raoiy Card 1 MB 
Treraorf ak Plus 
VolanteMadKati 



PSX 



AT 



AdaptadorRF 
CartaoMein.Transp. 
Controle Analojico 
Controie Arcade 
Controle iiim 
ConttBieOrisinal 
Contr.TurtKtTransp. 
Game Sharh 
Meja Memory Card 
PistolaALito-Reload 
VolDnleMadKatz 



EJ 49,90. 
Rf 59,90 : 
R| 74,90' 
R$ 89,90: 

Rn9,90; 
Ri 69,90 : 
Rj 59,90 ; 
RJ 94,90 : 
Rj 74,90 • 
RS 74,90: 
ft$m,90: 



AdaptadorRF 
Controle Arcade 

Controle Basico 

Conversor Japones 

Game Shark 

■■■'>>:X| 



I 



RS 49,90 
RS 89,90 
Rt 39,90 
RJ 39,90 
Rj 94,90 



Memory Card Plus 
Pistola Auto-Reload 
Volante co>m Pedal 



Ri 74,9(( 

R$ 74,90 

R$ 119,90 



BRIMD£: Ci)ni[ir*as acima de 
Its ISO.GO ganFiam exclusive 

CHAVEIRO com TETRIS. ^ 



l"^ 



iviDADES SAT^fS 



•^''!?i'a 



Burnins Ransers 

I House of the Dead 

) ESPORTE? 

Winter Heat 

I R P G t 

Masic Knisht Rayearth 

Panier Drasoon Saga 

Shinins Force 3 

L U T A I [Ia|}snes/R$114.»S] 

- incluem Cartucho de 4MB - 

Darkstalkers 3 (Vampire) 

Kins of Fishters '97 

I X-Men vs. Street Fishter 




IMPORTACAO DiRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE** E IMPOSTOS JA INCLUIdGS. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO. 



UIGUE 
AGORA 



(Oil) 7295-9666 



E RECEBA 
Eh SUA CASA 





TAMBEM NA INTERNET 
www.dshop,com 
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vocitim 
espedai 



For Marcelo Kamikaze 

Cabe^a boa e paciencia sao 
duas coisas indispensaveis para quern 
quer se dar bem em Noon - jogo de 
estrategia em que o objetivo e 
encher o territorio inlmigo de 
bolinhas. Para comegar, voce tern de 
escolher um dos seis personagens. A 
unica diferen^a entre eles e o 
goipe especial, que muda de 
acordo com o personagem 
escoihido. Al, e so ter paciencia 
e, claro, usar uns neuronios. Voce 
so coloca bolinlias no campo 



D/C4;pa/a 
um combo 
elinunaras 
Ix^inhas, 
voc^tem 
(fea/ifi/tar 
no minim) 3 detas da m&ma cor. 
Para estouri-/as, aperte o ito^o d& ataque 






item serve para 
voc6 fiar gigante. Assim mcS 
poderi destuir virias baUnlias 
deumasovez 

adversario quando 
destroi as bolinlias que 
estao no seu campo. 
Na hora de limpar sua 
area, de preferencia 
para as bolinhas negras. 
Se elas preencherem 
todo espa^o, a 
contagem regressiva 
come^ara e voce tera apenas 
dez segundos para fazer a 
limpeza. Fique de olho nos itens: 
eles Ihe darao ate golpes especiais. 



DfCA:setodos 
OS e^gos de seu campo 
estivemn preencNdos, seja ripido 
e tire as bolinltas. Caso contr^no 
seu tempo vai embora 



h 



DICA:este 
itempode 
ajudar 
muitose 
voci estfW 
malna 

batalt}a. Pegue-o s6 se estiver perdendt^ 
pois este item tmca os campos de lado 



DKA: as bt^inhas multicoiondas pooHan ser 
cmi^inadas com qualquer cor. Pw ex&nph 
2 verdes e uma coiorida 




iV.ll 


NOON 

1/2Jogadorei RSMflOM 

Bateria SATUKN 

MICRO CABIN 

eslraHgia 

GBArtco ^ 

SOM ^ 

eoNnoiE 4 

OKIOINAUBADE & 



f^ (0 (O'.O - '^— ^^ 

^ IJU ' _:_ »,.. 

DiCA: as vezes i melhorjogar as bolinhas 
negns para o campo do oponente, com 
isso vo^ atrapalha ojogo dele 



DtCA: aiguns espedais sao melhores que^ 
outros. Veja o espedai de todos os 
personagens e escoiha o melborpai^ vocS 
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Drogas. 

Nem 

morto. 



Assofiai^o Parceria Ccmtra Dragas. 














Por Mariorie 
Bros 



Voce deve estar 
olhando para esta 
pagina e pensando: ue, 
que Bust a Move e esse? Pois e, 
este Bust a Move nao tern nada 
a ver com aquele quebra-cabe^as 
Neste, lance e requebrar. 
Quanto ma is Caria Perez, 
melhor. Funciona 
assim: voce escoihe 
urn dos dez 
personagens e o 



DICA: teminando ojogo 
com virios personagens 
voc^ libera outros para 
serem esa^hidos 



cmumcT&i 




■.,. N 



UJm^^-::^- 




DICA: para escolher a cor opaonal seledoiK 
personagem segurando SELECT e 
pressionando o 



um jogo dedanga! E 
que dan^a: os 
movimentos sao 
perfeitos e as musicas 
otimas! 
Quando voce 
acerta os 
movimentos - os 
passes, melhor 
dizendo- eles 
formam um combo. Voce tambem 
pode usar especiais, que param o 
adversario por alguns instantes - 
tempo que voce deve aproveitar 
para fazer o maior numero possive! 
de movimentos. Mas lembre-se: 
so e possivel usar dois especiais 
por danga. Entao, capriche 
no arrasta pe. 




JMOL' 

aperte^ 

para 

softaro 

espedale 

° parase 

esquivarde 

um especial 

2S 





DICA; 
prefir3 seguir o mmando maior. 
Assim vod consegue uma vantagem 




Por Marjorie Bros 

A terra de Tomba foi 
invadida por porcos muito, mas 
muito mesmo, malvados. Os 
porquinhossaquearam, roubaram, 
mataram, enfim, detonaram tudo 
que puderam. Agora o selvagem 
Tomba decidiu por um fim nessa 
historia. Os suinos vao se dar mutto 




DKA: pule em dma dos ponos e use-os 
para atingir os outras inimigos 



DICA: 
acBrtando 



essas ^ 



plantas > 

in. 
^contra o 



azuisvoci ^^^ 




sapo. Agarre-o para ganhar porttos extras 




mal, garanto. Tomba 

possui uma corda 

com uma bola cheia 

de espinhos na 

ponta que deixa os 

inimigos tontinhos. 

Alem disso, ele 

pode arremessar 

OS porcos, como 

Klonoa, em 

Klonoa of the 

Wind, Lani^ar os 

porquinhos 

longe vai ser 

bastante 

divertido, mas 

nao esqueca 

de coletar os 

itens que 

aparecem nas fases 

Eles sao muito importantes para 

passar obstaculos. E fique atento: a 

maioria dos cenarios tern dois niveis 

de jogo. Isso quer dizer que voce 

teradedetonar OS porcos 

tambem no fundo da tela 




W-''-lrJ-'('l''r^ 




h 





DICA: 30 encontrar esses tipos de fdaczs, 
fique em f rente e aperte t para receber 
pantos extras 



DICA: passe para o cenirio de tris pela 
casa e vi at^ a caixa de correio. Acerte-a 
para adqulrir o tornado 



DICA: pule neste ovo, qtiebre-o e agarre o 
pintinho. Fa^ isso com todos os ovos que 
encontrar 





DICA- 

deixando o 
boUo de 
ataque 
pressionado, 
a esfera de Tomba va/ ter um alcance maior 




DKA: aqui, use o 
item tornado para seguir em frente 



DICA: 

entre 

nessa 

cabana s6 

quando 

tiverpego todos as pintinhos, Assim o 
velho vai enUegar a vote a diave que abre 

OS baHs iguais ao que esti ao lado dele 
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Por lorf^ Morfjios 

R-Types e uma reuniao dos 
jogos da serie R-Type - R-Type, de 
87, e R-Type //, de 89, e um movie 
do proximo jogo, R-Type Delta. 
Nos dois jogos voce enfrenta 
Bydo, um parasita que esta 
detonando o universo. Para 
enf renta-lo, nos dois games, 
voce usara a nave R-9 e a arn4 
mais poderosa ja construida pelo 
homem: a Force. Voce p ' '*" 
usar essa arma de duas 



\!1-T^\P[ 



fc DICA: 
■^ quandoOi 
/J$ chefe da 
^ fase 1 



a cara na barriga, solte um tiro carregado, 
lance o Force e atire bem rapido para 
acabar logo com essa parada 



mwwm 



decore a sequenaa de aparit;ao da 

cobra. Antes de acabar o tempo, atire 5 

vezes com o laser reflexivo no cristal azut, 

na parte de cima do chefe 



DICA: 
com tiro /' 

anelar, *' ^ 

coloque S ^ 

Force para 

trase\ \ 

estapart^"-.. .,mf''-^''^FF^^-: 

Depots e a parte da esquerda. Agora e so 

mandar tiro carregado no que sobrou 

maneiras: grudada na f rente ou 
atras da nave. Tambem e 
possivel separa-la da nave. Alem 
da Force, ha outras armas. 
arsfenal nos dois jogos e grande, 
isias nao adianta sair atirando . 
^ em tudo sem 

^'^ - pensar. Nesse 
} game de tiro 
2D a 
estrategia e 



DICA: 

destrua todas as partes do chefe 

• para mais pontos. Coloque o Force para 

tras para destruir os canhoes posteriores. 

As partes mais ao fundo sao detonadas 

com reflexivo. Defenda os tiros com o 

Force e solte um tiro carregado no nudeo 
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DiCA: 
mande o 
tiro 

carregado 

(o ideal e 

duplo) 

na parte 

cerjtral do 

boss. Cuidado com o laser dele, que Ira 

persegui-lo se estiver na mesma lir)ha 






^^|>-T^^:.W^ *^^ 3' I 



DICA: deve- f*' 

sedecorar !■■' 



onde esse 
chefe 
fazum I 






amassao. i. . 
De resto e ^ - 
so mandar bala no 

cristal que fica indo pra cima e pra 



rr--'':<s^:' 



_ re seu eixo. 
Com tiro anelar as coisas ficam mais facets 





1 iff^^i'r^x^i 5^^'rt^ 



corredor. Atire 

centra do chefe e acabe com a festa 
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Por Baby Bet'mho 

Ultraman, urn dos primeiros 
herois japoneses a fazer sucesso no 
ocidente, volta a lutar no 
videogame. Fighting Evolution foi 

baseado nas antigas series de TV 
Ultraman, Uitraseven e Ultraman 
Taro. Esta ultima, ao contrario das 
outras, nao pintou nas telinfias 
brasileiras. Apesar disso, o game nao 
tem muita historia: e escolher o 
lutador e descer a mao no inimigo, 
como de costume, Sao 8 lutadores: 
ostres herois e cinco monstros 
tirados das series. Se voce ja viu 
alguma dessas series, ou outras |L 
series japonesas, como Jaspion e " 
Changeman, nao vai estranhar nem 



DICA: fiam sair de 

am ataque oust6deum e^tedaf, aperte 
botao do side s^, am isso voce se 
Ihfra de tins aUtques 

urn pouco jeitao da luta. Todos os 
golpes sac iguais aos que os 
lutadores faziam na TV. E possfvel 
fazer combos, mas nao existem 
grandes sequencias. Os sons 
tambem sai'ram direto da serie para 
p.o game. Ja os graficos foram 
■^ inspirados em outros games, 
como Tekken. 



DICA: 

atm o inimigo tonto, aproveite para 
faz^" combos, pais os 6Himos hits que vod 
deu vao se sonmr aos que der depots 



h 



flOmiHG EVOLUTIOH 



Ekiteria 





RsranoN 

MICRO CABIN 
estrat^gia 




DICA: para soltar o espedal 
aperte defesa, soco e dtute 
juntos. Serve para todos 05 
personagens 



DICA: com Uttras&fen, 
fefa^ii-^'iii-J + soco 
para so/far o bum^ngue 



DICA: com Uhraman, fagt t -f- 
diute juntos. Este goipe 6 muito 
eficiente para efetuar urn 
a^que-surpresa 



DICA: pr6)dmo ao adver$$ino. 
fa^ de^sa s soco juntos para 
agarrar. Vale para todos os 
personagens 



MiS 



psmn 
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Do GamePm 

Depois de Crash e 
Blasto, agora e a vez de Gex 
retornar ao P.Station. 
Em sua segunda a/us 

aventura. Enter the ^' 

Gecko. Gex traz urn 'J^jJ 

jogo de plataforma com piata 
visual tridimensional de ' 

primeira! Mais uma vez, y^ 
voce vai guiar o nosso 
reptil pela Media Dimension 
para enfrentar o perverse Rez. 
Voces vao passar por uma casa 
mal-assombrada, uma iiha 
deserta e ate vao dar uma de 



li/c 
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DtCA: sempre 
ajuste bem o j 
angulo da f 

camera ante$ 
de pular em 

plataformas 




(Jli*St^„. 



China. Voce deve pegar os 
controles remotos espalhados 
pelas fases para entao chegar no 



astronaura no espa^o sideral. Em verdadeiro show e encarar o 



seguida vao rolar um passeio 
pelas entranhas de um 



Rez. Tudo no jogo e 3D, ate 
mesmo as tetras na tela e nos 



computador, uma viagem por um menus. Ja a movimenta^ao, 
desenho animado psicodelico e impressiona por sua tremenda 
uma volta a Idade da Pedra. Para suavidade. Tres cameras 
finalizar, vao enfrentar di versos garantem varios angulos que 
nrnja pelas ruas da ^aHpHK| / 

^ _ : a primeirs meta / 

';" \ em todas as fases e / * 

^ I I ^'■^'"^ ^ parede com > 

■' \ textura pegajosa 




DtCA: 

na fase Gexzilla, de uma -.J 

chkotada no Mecharez e derrvbe o predio por 

batxo dele 

voce ajusta conforme o gosto, 
podendo visualizar o jogo de 
qualquer posi^ao. A tritha 
sonora esta sempre presente e 
com peso, variando de batidas 
de reggae com bongos e 
^ tambores ate sons 

eletronicos e psicodelicos. 
que nao podia faltar e 
^ tradicional humor, 
marca registrada de 
Gex. Ele se transforma 
em diversos personagens ao 
^ longo do jogo (veja 
quadro ao lado). Com 
, belos graf icos e 
esse toque de humor, /^ 
Gex ja e sucesso, sem 
duvida. 






DICA: esta estante de tivros giratoria revet 
interruptor do elevador mal-assombradi 



f SOM 
^ eOMtBOW 
OBialNAllBAM 
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r no comefo da Mao Tse Tongue, de 
_ chicotada neste sinal de neon para 
.vefar uma vida 



DICA: voce nao pode p^^SnffMde um 
controle por viagem, por isso concentre-se 
apenas nek 



Urn doi destaques 

Gex: Enter the Gee. 

sao atguns elementoi \ 

grafkos como \ 

transparendas e 

reflexos, como nesta 

parte do gelo 



m'. 






nil tres chicotadas nele. 
, Quando ete crescer, 
■' fa^a-o beijar as 
colunas tres vezes e 
[ diga adeus! 



AS tAll ?^CES m ^5K 



Saturday 
Gex Fever 



Gex the 
Wabbit 




^ 



<V. 



k^ 



Officer 




Gex 



Skywalker ^r®> 



Indiana 
Gex 




Gexie Chan 






ffxz SCORE: 2*00 602:17 < MS 



DICA: alguns 
cristais estio 
presos e vod 
naopoderi 
pegi-hs. Aceiie 
uma bomba 
nestes cristais 
para libeii'los 





Por Marjorie Bros 

homem bomba da 
Hudson ataca o P.Station. Como 
voces sabem, meninos e 
meninas, Bomberman comei^ou sua 
carreira no Nintendinho. De la pre 
ca, pouca coisa mudou. Voce ainda 
joga com Bomberman, anda por um 
labirinto e detona bombas. Contudo, 
em Bomberman World, o 
homenzinho faz algumas coisitas 
mais. Por exempio, agora ele pode 
derrubar arvores. Essa atitude anti- 
ecologica serve pra duas coisas: 
derrubar um macaco pra la de chato 



DICA: cohque 

uma bomba atras 

dairvorepara 

derrubar 

macaco. Depots i 

s6detonaruma 

bomba nele 




DICA: nio tente colocs, 
uma bomba perto destes 
bidios verdes, pais eks irio 
engoHrsua bomba 



DICA: 

alguns 

(^gumelos 




possuem itens, exploda o mSximo de 
atgumelos possivel para adquinr esses itens 



que flea atirando bananas 
cabe^a e fabricar pontes 
para atravessar buracos 
gigantes. Bomberman 
ainda tem de detonar 
cogumelos que 
bloqueiam a 
passagem. Mas e 
recompensador: os 
cogumelos escondem 
itens preciosissimos! 



na sua 



BOMBBRMAN WORLD 



l/lJogadores 
MemorY Card 




h 



DICA: em todas as fases voci teri de abrir 
a porta. Para isso colete todos os aistais 
que estao espalhados pela arena 




DICA: 

exploda 

airvore 

para que 

ela caia e 

VDC§ 

possa 
atravessar 



DICA: 
con&a 
esse 
inimigo, a melhor tjtrea 6 
cerck'io com bombas. Isso nao i muito 
fidi, mas se cortseguir o cara cfanga 



DICA: 
de tempo 
em tempo 
ele se toma 
uma bola. 
Cuidado, pots dessa forma ele pode 
e)q>lodir suai bombas sent ser atingido 
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Ir/'J^'-J'r^^fJf^r 



DICA: com certeza, 

nesUi venao o 

methor lutador para 

ajudi-h nas lutas 

6 Cidope. Seu 

especial iarrasador 




For Baby Befinho 

Finalmente X-Men Vs. Street 
Fighter estreia no P.Station! A 
versao f icou tao diferente que a 
Capcom resolveu emendar um EX 
Edition no final do nome do game. 
Nao e possi'vel trocar de cara durante 
a luta, pois o console nao tern 
memoria suficiente e nem cartucho 
de expansao, como no Saturn. Em 
compensa^ao, os caras da Capcom 



DENTES- 
DE-SABRE: 
voecom 
chute 
forte. No 
diao, 
rasteira 
fraca e 

gancho forte. Durante o supersalto, fa^: 
soco fraco, chute fraco, soco mMo, chute 
midio e agarrio aireo. De volt$ ao diao 
siga com *-iii£ +2 botoes de soco. No canto 
di pra emendar mais dois desses golpes 




CHUN-U: 

voadora, rast&ra fraca, soco 

medio agacbado e som forte em p6. Siga 

com um'ifi^*- +2 botoes de chute e 4 1^^ 

4. 2 botdes de soco. Espere inimigo air 

para dar 01/fra ^t 1^^ -1- 2 botdes de chute 



KEN: 
voadora, 
soco forte 
e^'a-** 
soto 
forte. 
Depois, 
4'^-» + 2 

botoes de soco. Espere ati segundo 
Shouryulien e mande um I ^-^ + 2 botdes 
de chute. No dtao ainda di pra acertar uma 
rasteira fraca e um ganclio forte 





soco 
forte, 

liotoes de soco, «t ^-» -i- 2 botoes 
de chute e *l^ 1^ <- -t- 2 botoes de soco. Espere 
ao fn^mo e estique nOmero de hits 



DiCA: para adonar cross over counter i 
s6 defender um goipe e adonar ^H 4/ + 
soco + chute cfe mesma forga 




DICA: para 

mudaro visual 

de Chun-Li, 

coloque 
cursor sobre ela, 
segure Select e 
seiedone 




DICA: nesta versao vocS teri de suar um 
pouco mais para detonarApocalipse, pois 
agora sua energia tambim i recuperivel 

encheram jogo de fru-fru. Por 
exempio: inventaram Hyper 
Cancel, que permite come^ar um 
goipe especial antes de terminar 
outro. Ha mais uma batalha. 
Eram seis, agora sao sete. E, pra 
completar, voce pode jogar no mode 
Survival, lutandocada round 
contra um lutador diferente ate sua 
energia acabar. X-Men Vs. Street 
e uma surpresa. Muito melhor 
que a versao de Marvel 
Super Heroes! 



h 



X'iniM Y$ snan ek iomoH 



LULl 




1/3 Jogadores 
Memory Cord 

gkAfko 
sou 

CONTKOIE 

oiaomMWAot 



RSMTION 

CAPCOM 
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For Marcelo 
Kamikaze 

Blazing Star e uma obra de 

arte de 426 megabits. Quern achava 

que Neo Geo nao poderia ter 

apresentaijao em computa0o graftca 

vai ter de repensar suas opinioes. 

Mas jogo em si e totalmente feito 

a moda antiga: nada de poligonos, 

tudo feito a mao. Continuai^ao de 

Pulstar, Blazing Star abandonou o 

estilo mais de estrategia para dar 

lugar a uma a^ao mais pauleira. Sao 

sels naves a sua disposi^o: Hell 

Hound, Windina, Aryustailm, Peplos, 

Dino 135 e a Dino 246, a mesma de 

Pulstar. As armas variam para cada 

nave, mas os tipos sao os 

mesmos: norma!, rapido, 




Pontes - pegue todas as joias. 
Elas aparecem a csda 8 inimigos 
detonados. A cada 8 joias 
coletadas, elas valerao mais. Por 
exempio, no inicio elas valem 
300, mas depois de 8 coletadas, 
valerao 500. Os anjos multiplicam 
valor dos inimigos destruidos 
com tiro normal, No comedo e 
so dobro, mas deixando de 
pega-los, vai ate 128 vezes. De 
resto e tentar detonar os inimigos 
com tiro carregado. A tabela 
esta abaixo. 

Terminar o jogo - quanto menos 
pontes fizer, quanto menos 

inimigos 
destruir, a 
dificuldade do 
jogo sera menor. 
Derrote os mestres o 
mais rapido possivel. 




carregado e o breal<. 
Agora dors jogadores 
podem disputar o mesmo 
espa^o aereo e ha itens 
exclusivos neste modo: o 
Decoy, que atrai os inimigos para 
voce com maior bonus, e o 
Stealth, para afasta-lo do 

perigo. Blazing 
Star e mais urn 
jogo, ao lado de 
tftulos como 
EInhander, que 
confirma o 
renascimento 
dos jogosde tiro 



j^ nnt »o itjiiiirf iro 




DICA: para fai«r pontos 
recomen<k-S9 a Aiyustailm. Meste 
ponto, df^e um tiro carregado no 
lugar de onde aem os inimigos 





^ 



'm^ 



POWERUP-iumentaa 
pottnda d<a tiros e a 
barra de camgamento 




j6ia BCNUS ■ di ANJO ■ mitiplla os 
ponUis. A tada orto pontos. Nio pegando, 
aimenta o v^or dobra o valor do anjo 

I 



S2-'iS 






PMN&S LUOCf ' pegando todos, amferm o bdnus de perfei^o de, 
no minimo. 50.000 pontos. Se nSo, receberi 1,000 pmtos 
para cada um d^s 



DICA: quando aparecer este 
anjo, pegue-o e detone os 
Inimigos com tiro normal. Eks se 
transhrmario todos em item 





CHEFB use t/ra carregado no 
ponto para pegar as tr^ partes 
deumavez 



m 




INIMIGOS DESTRUIDOS 


BREAK 




2 


3 


4 


5 6 


7 


8 


9 


10 


11 


12 


13 


HELL HOUND 


16 


24 


32 


48i64 


80 


96 


128 










16 


WINDINA 


8 


16 


32 


64 180 


96 


128 
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ARYUSTAILM 


2 


4 


8 


12 116 


24 


32 


48 


64 80 


96 


128 


2 


PEPLOS 


15 


24 


32 


48 :64 


80 


96 


128 








16 


DINO 135/246 


24 


32 


48 


64! 80 


96 


128 










16 


m 


I 




COUOVStATABElApor 
exempfo, se destmtr 11 
infn^gos com o tiro 
cdiregadoama 
Aiyostailm, ess% iniimgo 
vateii 80 vezss mais. 
Bxempto 2: se usar o bnak 
fsolte tin carregado e 
aperte SJ do Hetl Hound 
cada inimlgo vale IS veus. 




ij\ 0? Mo ill 051-3 
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liio Cij,:^.!^!!)^^ 






DfC4: dt/mo ponto de co/eta (/e 
score. Veja par onde os inimigos 
vSo aparecer 



OiEFE: comece a deUinaqio 
assim que o tempo come^r a 
girar. Escape dessa diuva 
ficandc bem recuado 





CHEFE: o ponto fraco 6 a tone. 
Fique em constante movimento 
para escapar do$ tiros 



D/CA' s6 espere aparecer para 
mandar tiro carregado 



I 





\lht} c'voo!<0'i 
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IHCA: com essa nave di pra 
pegar o inimigo atiis das tris 
barreiras 



CHEFE: 

tiros de longe tentando 

procurar bredias entre os 

dlsparos. Apesar do espa^, di 

prapassar 

i) ■t1<>Tlow 




OiEFE: destrua os canhoes e os 
lan^dores de naves e fadtite 
sua vida. Cuidado com a queda 
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OiEFE: acerte na partes 
centrais, mas antes debilite o 
chefe acertancto suas partes 



^, ,fi 



OiEFE: aqui as coisas se 
complicam. Acerte as pe^s 
para dmnuir o poder de 
ataque do chefe. Na forma 
de nave, escape do laser 
ficando bem embabco da tela. 
Na forma em que o dtefe iica 
girando, atSre de longe, 
desviando dos tiros 






0/C4." acerte os tiros por dma 
do n>bd pra nio ser encurraiado 
pelo laser 



Ju^id:iMkikhj^,. 



DO; ficando aqui voci escapa 
desses tiros 



I. \1lie Wicked 




CHEFE: voe em circulospara 
escapar dos tiros. Assim voc^ }a 
acerta o inimigo 






'-m 




CHEFE: va destruindo aspens 
para allviarsua vida. Encontre 
pontos (como na foto) para 
tentar aeertar mais de um 
ponto 



iUOL' na bora do perigo, use 
umbrealc 



CHEFE: fique bem embaixo. 
Assim OS tiros nao vao peg^-lo. 
Quando ele for soltar o tiro 
maior, acerte o carrega no pS 



DICA: lii saia detonando 
e destrua os canhoes 
antes de eies atirarem. 
IDepms i s6 mandar bala 
pra cima do nideo 





DO; mande carga total em 
uma nave. Nao fique no centro, 
pois vtri um laser gigante 



OiEFE: a prioridade sao esses 
canhoes rotit6rios, Oestrua o 
mais rapido possfvel 
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MIUWEL 



Superiota^o de 
herois na teiat Em 
Marvel vs. Capcom voci 
pode lutar com dois caras ao 
mesmo tempo. Mas e 



iKr/TKiS-i \Jl « IV isso, publicamos todos os golpes 

dos fS lutadores que estao i 



' ^f^'mwsmmmsmE 






r 



disposi^So para voce detonar 




I'^zi etiiHtto 



COMANI>0$ 
CERAIS 

Crossover Assist: SM + CM 
(chama urn lutador de apoio 
um nQmero limitado de vezes} 
Crossover Attack: SF + CF 
(troca de lutador) 
Crossover Counter: durante a 
defesa, -t-i^ i + SF + CF (troca 
de lutador seguida de contra- 
ataque - necessita um nivel de 
barra Hyper Combo) 
Crossover Combination: 
^"a-* + SF + CF {OS dois 
lutadores realizam seus Hyper 
Combos e efetiva a troca - 
necessita dois niveis de barra 
Super Combo) 

Duo Team Attack: 4if^*- + SF 
+ CF (os dois lutadores 
aparecem na tela e voce 
corranda os dois ao mesmo 
tempo. Messes instantes, o uso 
de Hyper Combos eiivre. 
Necessita pelo menos duas 
barras de Hyper Combo e o 
tempo varia conforme a barra). 
Advancing Guard: durante a 
defesa, SSS (empurra o inimigo) 
Corrida: *-*- ou -*-* ou *- + 
SSS ou ^ + SSS 
Superpulo: «!- 1 ou CCC 
Evitar a queda: quando for 
derrubado, t-i^ 4^ + soco 
Tntcar o lutador que come^a 
a luta: deixe SSS press ion ado 
ate a luta come^ar 



Kadouken: 4' ^-^ + soco 
Shouryuken: ^4' ^ + soco 
Tatsutnaki Sempuukyaku; 
ii^^ + chute 
Ashura Senku: ^4><^ ou 
-»i VI + SSS ou CCC (Akuma+) 
Ten'ma Kuujinkyaku: no ar, 
J-^-^t chute (Akuma) 
*Mode Change: -^^t^id^r + 
soco (rapido; Ryu, medio: Ken, 
forte: Akuma) 
*Shinkuu Hadouken: 
4^ it-* + SS (Ryu) 
*Shinkuu Tatsumaki 
Sempuukyaku: 4 1^«- + CC (Ryu) 
*Shinl Shouryuken: 



^iii+SS(Ryu) 
*Shouryu Reppa: 4'^-> + SS 
(Ken) 

*Shinryuken: i ^^ + CC (Ken) 
*Shippu Jinraikyaku: 
4'i^^ + CC(Ken) 
*Messatsu Gouhadou: 
i-i^^ + SSCAkunna) 
*Mes$atsu Goushouryu: 
i^^ + SS (Akuma) 
*Ten'nia Gouzankuu: no ar, 
4-^-^ + 55 (Akuma) 
*Shungoku5atsu - Instant 
HeM Murder; SR, SR, ^, CR, SF 
(Akuma - nfvel 3) 



l£c;enda 

SR: soco rapido 

SM; soco medio 

SF; soco forte 

I CR; chute rapido 

CM; chute medio 

Cf ; chute forte 

SS: dois botoes de soco quaisquer 

CC; dois botoes de chute quaisquer 

SSS: OS tres botoes de soco 

CCC: OS tres botoes de chute 

*: Hyper Combos 

(necessitam de um nivet 

de barra Hyper 

Combo) 



06s; com Ryu, quando houver o 
noma de um lutador entre 
parentesis, voce so pode usar o 
goipe se ^stiver personifkado m 
cara indkado 



Ame no Murakumo: 

4' V-> + soco 
Ghram: -^•I'^i + botao 
Vagula: l-i^^- + chute 
Warp:<-4'kf + botao 
Formation A: 4- ^-» + chute 
Formation B: (c) <~* + soco 
(use mesmo comando para 
soltar tiro) 

Formation C: (c) *■-* + chute 
*Ragnarok:^4''ii+SS 
* Legion: 4 ^-> + CC 
*Ouroboros: 4- ii-> + SS 
Habilidades: salto duplo e 
agarrar-se a parede {4 (^<- + 
soco). Na parede (da esquerda): 
Subir: t 
Descer: 4 



-— — "olC^^'^^^^^^de derrotar a dapla 
de escolher o se9 soltar aperte 
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Desgrudar: -^ 

Ir para a outra parede: ^-» 
GoEpe de Cypher: soco 
Voadora: chute 
Deslize: i + chute 



innaiei 



Screw Pile Driver: 360° + 
soco (perto) 

Double Lariat: SSS ou CCC 
Flying Power Bomb: 

^-i^l^-^ + chute 

Vanishing Fiat: -^i^ + soco 

(Zangief normal) 

Aerial Russian Slam: 

-^i^ + chute 

Vodka Fire: i ^-> + soco 

(Mecha Zangief) 

* Final Atomic Buster: 
360 ° + SS (perto) 

*Ultra Final Atomic Buster: 
360° + CC (Zangief normal - 
nivel 3) 

^Siberian Blizzard: 360° + CC 
(Mecha Zangief) 

* Iron Body: ♦■'I'l^ + CR 
(transforma-se em Mecha 
Zangief - use o mesmo 
comando para voltar ao 
normal) 



lUn-Li 



Zero Style Kikoushou: 

"* + soco 

Kikouken: *-i^ vt ^-> + soco 

Tenshoukyaku: -^J-^ + chute 

Hyakuretsukyaku: chute 

repetido 

Sen'enshuu: ->^ ^t i^<- + 

chute 

*Kikoushou: "t^-J + SS 

*Senretsukyaku: i ^^ + CC 

*Shitisei Senkuukyaku: 

vt^-> + chute (no ar) 

*Hazan Tenshoukyaku: 

■*4'^ + CC 

Habilidades: corrida aerea e 

salto triple, salto usando a 

parede 



Soul Fist: i^-^ + soco 
Shadow Blade: -^i^ + soco 
Vector Drain: ->^4'^«- + 
soco (perto) 

Shell Kick: 4 + CM (no ar) 
Shell Pierce: 4' + CF (no ar) 
*Soul Eraser: "t^-^ + SS 
*Siihouette Blade: 



* Darkness Illusion: 

* Eternal Slumber: CR, SM, ^, 

CM, SF 

Habilidades: Burnia Dash (no 

ar, 4- ou t + SSS) e Hi Angle 

Dash (corra com o botao de CR 

pressionado) 



m^^aolome 



Saotome Fire: com o Start 

pressionado, soco repetido 

(aumenta barra de Hyper 

Combo) 

Saotome Typhoon: 

(c) <~> + soco 

Saotome Dynamite: 

(c) J* t + soco 

Saotome Crash: ->^ ^l- 1^ *- + 

chute 

*Blodia Punch: l^-^ + SS 

*Blodia Vulcan: ii^^-tSS 

*Saotome Cyclon: 

i ^^ + CC 



"Captain Storm 
O-^^ + CC 




l^-> + 



Kinetic Card; 

soco 

Trick Card; ^t£^ 

+ soco 

Cajun Thrash 

-»i^ +SOC0 

Cajun 

Strike: (c) 

It + 

botao 

* Royal 

Flash: 4^-* 

+ SS 

*Cajun Explosion 

'i'^^ + CCou 

4'i^<- + CC 



Gamma Charge: 

(c) *~* + chute 
(horizontal) 
Gamma Charge: (c) 
•I* t + chute (vertical) 
* Gamma Wave: 
i^-^ + SS 
*Gamma Crash: 
4'i^*- + SS 
*Gamma 
Quake: ^t^-* 
+ CC 
Habilidade: 



Mega Upper: -^ i ^ + soco 

Mega Buster: SF (pode ser 

carregado) 

Item Attack: 4'it->+ soco 

(4' 1^*- + chute para mudar o 

item - rapido: Mega Bali; medio 

Tornado Hold; forte: Leaf 

Shield) 

* Hyper 

Megaman: c 

^^ ii^ + SS '^-c^ 

*Rush Drill: 

^^ ^-> + CC 

*Beat Plane: 

ii^*- + CC{depois 
use botao para 
atirar) 



Captain Fire: 

4'^-* + soco 
Captain Coleda: 
iif^ + soco 
Captain Kick: iii^^ + 

chute 
Commando Strike: 

4'^-^ + chute (rapido: 
Ginzu; medio: Mack; 
forte: Baby) 
*Captain Sword: 
i ^^ + SS 




Berserker Barrage: 

4'^-> + soco 

Tornado Claw: ->4'^ + soco 

Berserker Slash: 

^i£^ + soco 

Drill Claw: CR + SM 

*WeaponX:->i'a + SS 

* Fatal Claw: -^i ii + CC 

* Berserker Barrage X: 
4'ii^ + SS 

Habilidade: Berserker Rage 
(J-i^^ + SS) 



Venom Fang: 
4'^-> + soco 

Web Throw: 
-^^4'i^<- + soco 
Venom Rush: 

vt ^-> + chute 

Venom Bite: ii£^ 

+ chute 

*Venom Web: 
J/^^ + SS 
* Death Bite: 
I ^-^ + CC 
Habilidade: 
corrida aerea 



Gamma 
Tornado: 

+ 50CO 

Gamma Slam: 
^t 5i-> + soco 



Web Ball: 4-^"* + soco 
Spider Sting: ->4' ^ + soco 
Web Sting: li^<- + chute 
Web Throw: ->^ 4* i^^ + soco 
^Maximum Spider: 
J'ii-^ + SS 

* Crawler Assault: ^l^-^ 
+ CC 

*Ultimate Web Throw: 
4'i^*- + SS 

Habilidade: corrida aerea, 
salto usando a parede e 
grudar na parede (salte na 
parede e segure o dtrecional 
na dire^ao oposta a mesma) 






Shield Slash: 4'^-» + soco 
Stars 8e Stripes: -*4'^ + soco 
Charging Star: i^-* + chute 
*Final Justice: i ii^ + SS 

* Hyper Charging Star: 
J-^-^ + CC 

* Hyper Stars & Stripes: 
^i^ + SS 

Habilidades: Cartwheel 
(->^4'i^*- + soco) e salto 
duplo 




Shoulder Cannon: 
4- ii-> + soco 
Repulser Blast: 

^ii4'i^<- + soco 
Smart Bomb: CR + SM 
* Proton Cannon: 
4-V^ + SS 
*War Destroyer: 
^^ ii-» + CC 

Habilidade: voo (4* t£^ + 
chute) 
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■ Power Dunkers 3 bota a 
Konami de novo no circuito 
do melhor basquete 

Logo depois de langar o fraco NBA 
in the Zone '98, a Konami pede 
desculpas aos gamemanfacos com 
NBA Power Dunkers 3. De cara, o 

game da um banho em In the Zone 

'98. Ajogabtlidade e precisa e 
grandes jogadas acontecem sem que 







B^^^J^^^^^^ 


1, -1 


DICA: 

botao 
quadrado 
e botao 
coneto 


^ ^-?i] ;C2^S5 



para tentar pegar a bola no comedo do jogo 



DICA: no 
momento 
em que 
seu 

adversario 
pular para arremessar, aperte o botao - 
para subir junto com ele e dar o toco 





DICA: 

caso esteja com dificuidade de eritrar 

no garrafao adversario, use R1 para esf@ 

quadro aparecer na tela e escotha a bp^o 

Offense, com issoasua equipe tera mais 

jogadores na area de ataque 




DICA: quando estiver na 
defesa, tente roubara 
bola do adversario 
com botao X 



seja precise mutto esfor^o dos seus 
dedos. Como em outros 
jogos de basquete, ha 
varias op^oes de jogo: 
Friendly (a melhor para 
quem quer uma partida 
rapida), NBA Finals, Regular 
Season (boa para os que tern 
mais tempo} e All-Stars Game 
Em qualquer dos modos voce 
vai perceber que NBA Power 
Dunkers 3 e um dos melhores jogos 
do genero nos ultimos tempos. 




^:i^f!^ 







^ 


1 


'^g^^BfUaLM 


^mm 


WMJItl^jmgamiM 


p 


PP 


\ J^^E 


<^ 




'ik^P^I 


13 

or: i... 


^u.:,.-. 


.«i»i^*i®: 



3 hora cena ut? laier as substituiqoes 



DICA: fique 
esperto 

coma 
barra dej 
estamina, 
para ver 



corra da marcaqao dos 
adversarios com o botao L1. mas 
fique esperto com a barra, 
pois e limitado 



DICA: caso 
queira um jogo 

sem substituiqoes, 
aumente a sua 
estamina ao 
maximo. Com isso 
OS seus jogadores 
nao cansam 



NBA POWER DUNKEHS 3 




2 Jogadores 
Memory Cord 

eitAmo 

SOM 

eONTROU 

OKIGINAUDADE 



P.STATIOH 

KONAMI 
basquete 



DfCA: 

uma otima 

maneira 

de chegar 

ao garrafao 

adversario 

e usar o 

botao - 
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FIRV 

A CAMINHO DA COPA 



■ Gal era do SNes ganha 
verscio menos caprichada 
de classko do futebol 

ACopa de Mundo vai ser nas 
Laranjeiras! E essa a impressao 
que voce tern ao pegar o controle 
para jogar a versao de Fifa '98 para 
SNes. futebol e de segunda divisao Copa e joga-la, e 
e campo -os graficos- esta cheio de da presen^a de clubes 



buracos! Brincadeiras com os 
tricolores a parte, Fifa '98 para SNes 
fica longe das versoes para Nintendo 
64 e, principalmente, P. Station. As 
novidades ficam per conta do modo 
Road to World Cup, em que voce 
percorre o caminho das eliminatorias 




para 
chegar a 




direcional para passar -: 

R para receber de volta num tabelirrha 



DiCA: 
somente 
no Modo 
fro, aperte 
bofao R+ 
ois dperte 




do Brasil, Alemanha, 
Franca, Espanha, Italia, Inglaterra 
e Estados Unidos no modo League. 
modo Trade, sucesso no N64 e 
P.Station, em que voce negocia 
jogadores -tomara que com mais 
talento que o Mario Sergio- nao esta 
presente. Os outros 
modos disponiveis sac 
PK (penaltis) e o Free 
Practice, para treinar 
escanteios, faltas, 
ataque e defesa. Se 
voce gosta de um 
futiba, jogo diverte, mas como 
aquele casados e solteiros em que 
seu pai joga. 



DlCA: nos 
escanteios, mova 
d0donal para 
cmcar o,quadro 
na peguena 
ar0e cabeceie 
coll botao X 




DICA: no tiro de meta, aperte o botao Y para 
este quadro aparecer na tela para voc^ 
sekcionar o jogador. Chute com o botao B 




FIFA '99 

5 JogcTtlorei 
Boteria 






SNES 

ELECTRONIC ARTS 

fulebal 




GBAfKO 

som 

COHTKOie 
OmetNAllDABt 



3 



'^^ 



OS melhores times 
brasileiros sao Fluminense, Botafogo, 
Gremio e Fiamengo 




▼/* SBtniXpro 



F!FA' 



-direcrion 



DICA: nesta 
tela, apertando 
botao A , 
voce mudara o 
controle do 
direcional. Com 
isso, apertando o 
direcional para a 
direita seu jogador 
seguira em frente 




DICA: para participa 
da Copa, vpceteri de 
passar primeiro pelas 
Eliminatorias. A;' 
confederaqao do 
Brasil e a 
Conmebol 




DICA: nas penalidades. use o botio A para 
chutar eoB para defender as bolas 
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NlfOWNDa d4 



■ Vale dar porrada de 
qualquer jeito, so nao 
vale near fora do rlngue 

Vale tudo no Nintendo 64: 
Virtual 64 Prowrestting, 

primeirojogode luta livre 
para 64 bits, e real. Os graficos 
e movimentagao dos lutadores 
sao perfeitos. Ate parece que 
voce esta jogando com urn 
daqueles caras bem vestidos e 
maqutados do Gigantes do 
Ringue, programa da TV do 
bispo. Voce participa de iutas 
simples - contra urn troglodita 
qualquer comandado pelo 
computador - ou de !utas em 
equipe, composta por cinco 
lutadores. Existem sete 



DICA: com 
obotaoB 

distriL.: 
socose 




utadores, que devem ser 
escolhidos atraves de suas 
associates. Nao im porta 
qual lutadorvoce 
escolheu, so ha tres 
maneiras de veneer uma 
uta; imobilizaro 
adversario no chao, 
nocautea-lo ou mante-lo 
fora do ringue por mais de 20 
segundos. Desde que o fim seja uma 
dessas tres op^es, os meios nao 
importam multo. 



mM^ 



-m 



DICA: 
quando 
OS dois I 
lutadores \ 
estiverem 
agarrados, aperte rapidamente o botao A 
para conseguir aplicar o goipe primeiro 



seu adversino, significa que4o momento 
certo para inu^itizi'h, com o botSo Ci 

DICA: 
quando 
for 

jogado 
pkra 
fora do 
ringue, 
volte 
mais ripido 
possivei para nao ser desclassificado 





VliatfAL &4 PROWRESniHO 






4 Jogadores 
BaFeria 

grAfico 



NrNTENim «4 

ASMIK 
lui« llvre 




SOM 

CONTROLE 

maeiNAUBABt 



€ 



f 



DICA: 

quando o 

adversirio 

estlver 

no chSo. 




DICA: dentro do ringue, apertando oC^o 
seujogador usa as cordas num tipo meio 
diferente de corrida 



DICA: fora 
do ringue, 
apertando 
botao 
C^voce 
sobe nas 
a>rdas. 



aperte ^ +B para chutar a cabe^ dele Aperte o botao A para pular no adversirio 
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■ Classko do basquete f ica 
parecendo jogo de veterano 
em versao para Nintendo 64 

I a no, se voce esperava per urn 
basquete nervoso, com urn 
clima de disputa come o dos jogos 
do basquete profissional americano, 
esque^a: a versao 98 de NBA in the 
Zone vai fazer voce lembrar, no 
maximo, dos Harlem Globetrotters, 
aqueles caras que eram os melhores 
do basquete.. .nos anos 50! Ao 
contrario de NBA in the Zone 2 para 



DICA: p$ra ganhar 

dos adversirios na 

corrida, ande com o 

botSo Z presshnado 



P.Station, na 
versao para 
Nintendo 
64 nao 
estao 

presentes as 
fintas que 
deixavam o 
adversario zonzo. 
Voce tern 4 modes de 
jogo: exhibition, season, 
playoff e all-stars. Tudo tradicional. 
As inovacoes ficam por conta de 
novas equipes da NBA e da 
possibilidade de trocar os jogadores 
de time. De resto, e aquilo que voce 
ja safae: varias cameras, close nas 
enterradas. Se estiver de bobeira, 
jogue uma pelada. 




OfCA:na 

dsfesa, 

procure 

sempre 
deixar um 
jogador 
do seu tune no 
garraUo pats tofnar conta dos rdbotes 



NBA IH THi ZONE '98 



4 Jogadores 
Boleria 

SOM 



NINTENDO 64 

KONAMI 
basquete 





S€U$ jogadores se livrarem da marca^o 



DlCAu no knee ime, 
aperte o diredonal para 
baixo e, quando a baira 
stiver no meh, ap&ie 
para dma para 
amverter a cesta 



DICA: a zona morta i a area ideal pant se 
tentar /ance de tr^ pontes 




DICA: com botao A na de^sa 
VDC# consegae subir parB dar 
tocos egmharp^tes 




Caso consiga uma grande 
enterrada, logo em seguida 
surge um replay do lance 



SATURN 





■ Prepare-se para o 
inverno: as Otimpfadas de 
Nagano v3o a sua casa 

As Olimpiadas de Inverno de 
Nagano ja passaram, mas ainda 
rendem bons jogos. Winter Heat, da 
Sega, e uma especie de reedi^ao de 
Decathlete, tambem da Sega, 
lan^ado em 96, as vesperas das 
Olimpiadas de Atlanta. Como em 
Decathlete, voce tem de apertar o 
botao seguidamente o mais rapido 
que puder. A velocidade com que 
voce faz isso reflete na velocidade do 
atleta e em sua performance nas 
provas. Voce escoihe entre nove 

AERIAL: 
pffme/ro 
esa>lha a 
manobra. 
Ajperteo 
boUm 
Speed a 
toda hora. 
Na lampa, deixe 
pressionado o Action at^ a hora do satto 



SKEiirON: 

tente nio bater com muita for^ 
nas beiradas. Caso ca/a do 
treni, use o botSo Ac^on na 
hora para nao perder vefoddade 

atletas. Urn deles e secrete {veja 
como aciona-lo no SGP Dicas desta 
edi^ao). Vista as luvinhas e as 
ceroulas e prepare-se para a 
competi^ao: sao oito provas no 
modo Arcade e onze no Saturn. 



SLALOM: 

useo 

botao [ 

4etfon 

qaando 

estfvera 

umpasso 



SKIJUMP: 
melhw 
ingulo i o 
deSO'. 
Ap&te .a 
tmtio 
Actio/) 

quando estiver como na foU> para pousar. 
Depots desse tempo vod vai cair 



SK1ING:$ 

iargada i 

tudonesta 

prova para se 

conseguiro 

melhor 

ten^ 








SPEED m ROli-^^St^SSr^^ ^ '* 
SKATING^ 



nasairvas, 

mantenha 

sua 

^oddade 



''A 



do paste. TreinemuHo para pegarojeito ^ na fabca amarela. Nas retas, vi com tudo 





SNOW 
BOARD: 



como 
DownhilL 
Fa^ 
zigue-ague parti passar pelas bandeim 



imL 




WINTER HiAT 

i Jogadores 

1 1 Provas 

Baleria 

eaAfico 

SOM 

COHTKOU 
ORIGIfUtlDABE 



SATURN 

SEGA 
esporles 



# 




E^^P^ilT-TlP 







BOBSiliGH: espere par esse 
momento da foto para largar. 
resto e maito botao Sjmkk/ e 
nao bater nas beiradas 
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CROSS COUNTRY: use sua 
esf^mina no piano e no final 
Nas subidas, vi devagar, Nas 
desddas, economize energia 



DOWNHILL: use o totao Speed 
ati a barra diegar it metade. 
Depots, deixe por conta da 
gravidade 




SHORT TRACK: bioqueie OS 
opmentes quando eles J 

tentarem uftrapassar. 1'tugaf 
di um bdnus de ISO potrtos 



■ Bote seu irmao mais 
novo para escorregar na 
neve. Sem maldade... 



I 



Onome sugere que o game foi 
criado para crian^as, 
mantidas a distancia do 
videogame por conta dos irmaos 
mais vellios. De fate. Snowboard 
Kids usa temas infantis, mas foi 
desenvolvido a imagem e 
semeiiian^a de outros jogos de 
snowboard, entre os quais 
Cool Boarders e o mellior 
exemplo. Isso quer dizer que mesmo 
OS mais velhos terao dificuldades 



DKA: somente 

nas pla^foimas 

comapalavra 

Jump vod 

consegue 

execataras 

manobras 



SNOWBOARD KIDS 



ULILC 



1 JogatlDres NINTENDO 64 

Memoiy Card ALTUS 

snowb»wd 




l^ grAfko 

SOM 

' coNnou 

OmOIHAUOABE 



€ 

^ 



# 





mmm 



L^ 




DfCA: 
pegue oi 
ventiiadons 
durante a 
prova para 
aum&itar 
a sua 
vehddatte 



para executar as manobras 
durante a descida. Ha 
apenas um modo que conta 
pontos, Championship. 
outro modo de jogo e o Practice, 
que, mesmo nao valendo pontos, e 
passagem ofarigatoria para as crian^as 
eseus irmaos mais velhos. 



DICA: na desdda da mmitanha com tfro, 
aperte o botao Zpara destntir os boneats 
de neve e, com isso, ganhar pontos no 
Unal da fase 



DfCA: nas 
piatafomas, 
segureo 
dfredona! para ^^ + A para dar esse looping 



■ Voce nao tern op^ao: 
corra atras de grana e 
carros cada vez melhores 

Option e um jogo de corrida sem 
muito fru-fru. Ha dois modos de 
jogo: Story e Grand Prix. No Story, o 
jogo ihe da US$ 430 mil. Com essa 
grana voce tem de comprar um carro 
e equipa-lo para encarar os desafios 
que virao pela frente. Lembre-se: 
desafio vencido, mais dinheiro no 
bolso e carro mais equipado. modo 
Grand Prix tem quatro pistas. 




Para correr basta escolher um dos 
onze carros disponivels e pisar fundo 
no acelerador. 




DKA: 

compre 

um carro 

de 400 mil ecomo restante do dinheiro 
VDcS poderi inaremenU-lo com pegu 



DICA: use 0$ 

retrovisores 

para 

cotiseguir 

fsdaros 

adiwsirhs, 

na horado 

aperto 




DICA:hgo 
apt- 
comprar 
Carre 
aceftectf 
d«afios para ganhar dinheiro 



DICA: nas 
primeiras 
pis^svoci 
consegue 
executar todas as 

curvas sem predsar usar o frelo, apenas use 

as tangintjas e reduza um pouco 







OPTION 

4 Pistas 

2 Jogadores 

Memory Card 

onArieo 

SOM 

eOHTKOtl 

OKiaiHAUDADi 



P,STATtOH 

MITO 

<»rrida 



'a 
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tempo de SNK. Os chefes de The Last 
Blade (Neo Geo) e o juiz de Samurai 
Shodown 64 esquentam as dicas. Outros 
truques quentes sao os de Resident Evil 2, que 
completam o detonado. Mas tiao e so isso, nao! 



" ■l»Br^;5r?^»^ 



HEO GEO 64 



SAMURAi SHODOWN 64 

USEKUROKO 

Para usar o juiz de Samurai 
Sliodown 64 voce deve entrar 
numa batalina contra urn 
segundo jogador. Na tela de 
sele^o de lutadores, confirme 
personagem com D + A. Na 
hora de escolher entre Slasii e 
Bust, aperte B + C. 
Obs 1: nao ha 




diferenga entre o Kuroico 
Slash e Bust. 
Obs 2: depois da luta, 
Kuroko vai embora e voce 
luta com personagem 
em que estava o cursor 
quando voce fez a 
escoiha, 
KUROKO 

Sai: ^ + C 



THE LAST BUDE 

USE OS CHEFES 

Na tela de sele^o de lutadores 
faga: C seis vezes, B tres vezes e C 
quatro vezes, em menos de tres 
segundos. Assim voce vai poder 
usar OS chefes Musashi e Kagami. 

Obs 1: no arcade voce so pode 
usar Musashi. 

Obs 2: OS gel pes marcados com * 
saoosfatais, precisamter a 
energia piscando ou a 2^ barra 
chela. Os golpes ** sao as 
habilidades secretas e so podem 
ser adonados pelos personagens 
POWER, com a energia piscando e 
a barra cheia. 



MUSASHI AKATSUKI 

Hitou Niren: ^ + B 

Gouenken: <- + B 

Kanketsusen: i ^-> + B 

Obiyakashi:<-kf4'^^ + A 

Juujigamae: -^vt ^ + B (pode ser 

carregado) 

Makura Niren: perto, 

->^4'(^<- + B 

Shuutchuu: pressione A 

(carrega barra) 

*Gorin Tsurane: 

-»^4'i^<~» + AB 

^'^Niten Mussouken: 

-^^ii^^-^^ii^^ + B 

SHIN'NOSSUKE KAGAMI 
Shoukyaku: no ar, 4' + C 
Shiranul: 4'^-* + Aou B 
Shouhoukou: -^ I ^ + A 
ou B 
Enhoukou: perto, 




Rin: 4- + C 
Hyou: ^ ^ + C 
Kassumi: ^ + C 
Tomoe Nage: 

Hagabashiri: I ^-^ + D 

Atemi alto: ^ + BC 

Atemi medio: k? + BC (A, B ou C 

para continuar) 

Kuroko IVIozu Otoshi: com o 

power cheio, -^^ ^ + AB 



Meifu e no Mitibiki: 

4- 1^<- + A ou B (so depois de 

transformado} 

Giman no Kagami: 

^(^ 4* ^-^ + C (reflete magias - so 
depois de transformado) 
Transforma^ao: BCD {com a energia 
piscando ou 2^ barra em IVIAX) 
*Guren Suzaku: no ar, 
<-(^4'^^ + AB 
*Fu no Senrei: 

^^i^4.\^ + AB(s6 
depois de transformado) 
**Funcho Kouju: 

l-i^^i^-^ + B 
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irvivor 



f'AME START 

EXIT 



RESIDENT EVIL 2 

VARIAS DtCAS 

Rocket Launcher: termine o cenario 1 em menos de 

2h30. Salve o jogo. Quando iniciar o cenario 2, a Rocket 

Launcher vai estar no bau. 

Machine Gun e Catling 

Gun: ternnine o cenario 2 em 

menos de 3 lioras. Salve o 

jogo. Quando reiniciar o 

jogo, carregue esse save. As 

duas armas vao estar no bau. 

Special Key: apos terminer 

cenario 2 salve o jogo. 

Aparecera a imagem de urn 

zumbl perto da escada da delegacia. 

Carregue o save e va para o local sem pegar itens no meio do 

caminho. Detone o zumbi e pegue a chave que abre o 

armario da sala escura onde se revela o filme. No armario 

voce encontra roupas novas para os personagens. Para Claire 

ha tambem uma pistola Coit. 

Jogue com Hunk: termine o cenario 1 de um personagem 

(Claire, por exempio) com rank A. Faga o mesmo para o cenario 

2 (Leon, no exempio): consiga rank A. Para fazer o rank A e 

necessario nao salvar durante o jogo, nao usar o item First Aid 

Spray (as enfas podem ser usadas) e nao usar nenhuma arma 

especial (Rocket Launcher, Gatling Gun, Machine Gun e a Colt), 

num tempo inferior a 4 horas. Assim, no final, vai aparecer a tela 

do The 4th Survivor. Salve e reinicie o jogo carregando o save do 

Hunk para jogar o cenario secreto. cenario de Hunk e 

praticamente uma sequencia de batalhas em que voce nao pega 

nenhum item. A dif iculdade e bem elevada. 



YUYU HAKUSHO FINAL 

USE CHEFE 

Na tele de "press start" fa^a a sequencia: 

Y 7 vezes, X 6 vezes e A 5 vezes. 

Um som confirma a dica. 



SEGA TOURING CAR 
CHAMPIONSHIP 

CARROS NOVOS 

Va para o arcade side e ven^a os modos 
championship, grand prix e o expert. 
Com isso voce ganha o trofeu do arcade 
side. Agora entre no Saturn side. Ven^a 
championship e o exhibition. Use o Al 
do Sega Racing Proto e veja o final do 
championsliip mode. Com isso voce 
tern trofeu do Saturn mode. Ai voce 
ganhara dois carros: Toyota Celica 
GT-4 e Lancia Delta HF Integrate, do 
Sega Rally. 



«0Wr0UGiT BONUS CA«S 
^ SUTTOM ■*. 

SELECT 



TOYOTA 



TOVOTA 



SEteCT 

AtFA ROMEO 
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BUST A MOVE - DANCE 
& RHYTHM AaiON 

?ERSOHAQEHS 
SECRETOS 

Termine o jogo nos niveis 
normal ou hard. Assim voce 
vai poder usar os personagens Capoeira e Robo-Z, 
respectivamente. Depois disso, termine o jogo {no nivel normal) 
com a Shorty e com Hamm para jogar com Colombo (o ratlnho 
da Shorty) ou com Burger Dog (o cachorro da tela de Hamm). 



Ennnn 

WINTER HEAT 
PERSONAGEM SECRETO 

Termine o mode arcade ou o mode 

complete e consiga mais de 10.000 

pontos na soma das provas. Agora 

comece o jogo com os botoes L e R 

pressionados para jogar com Jeff do 

jogo Decathlete. 



f 



Na telatitulo, de do is tiros 
bem rapido no buraco da 
letra "R" do logo e, em 
seguida, atire no centro da 
mira tambem no 
logo, a direita da 
palavra "Time". Se 
ifez certo, urn menu 
detruques vai 
aparecer com op0es 
de vidas extras, 
continues ilimitados e 
muito mais, 



TIME CRISIS 
MENU DE TRUQUE5 




STAR WARS: 
MASTERS OF TERAS KASI 

LUTAS SEM BARRAS DE 

ENERGIA E FOR^A E MODO 

SUPER-DEFORMED 

Lutas sem barras de energia 
e for^a: 

nos modos Arcade, VS., Survival, Team 
e Practice, selecione seu lutador e 
aperte e segure simultaneamente 
Select, LI e R2 ate a luta comegar. 
As barras vao estar escondidas e voce 
nao vai ver em que condi^es estea 
seu lutador. 

Modo Super-Deformed: 
nos modos Arcade, VS., Survival, Team 
e Practice, selecione seu lutador e 
aperte e segure simultaneamente 
Select, t e X ate a luta come^ar. Seu 
lutador vai ficar bem deformadol 



^^'ii^^^^i^i-r^ 



COMMAND & CONQUER: 
RED ALERT 

CONSTRUA UM NUKE E UMA 
PARABOMB, MAIS DINHEIRO, 
TERMINE A FASE, MODO "SOYLENT 
GREEN" E MOSTRAR MAPA 

Para acionar as dicas abaixo, comece o jogo 
no one-player e aperte triangulo para trazer a 
barra com os icones. Em seguida, leve o cursor 
ate Team Buttons e aperte circulo. 

Construa urn Nuke: X a d a 
Construa uma Parabomb: ^XO x a 
Mais dinhetro: ^ ^ X a 
Termine a fase: x^°oao 

As dicas seguintes tambem funcionam no modo 
dois jogadores: 

Modo "Soylent Green": X o a a o x 
Mostrar o mapa: □ a c x a a 






BOMBERMAN 64 

EASES EXTRAS NO 
MODO BATTE 

Na tela em que voce seleciona 
entre Adventure, Battle, Custom e 
Options, aperte Start bem rapidamente ate ouvir um sino. 
Ai, quando entrar no modo Battle, voce vai poder 
jogar quatro fases extras: Gutter, 
Sea Sick, Blizzard Battle 
e Lost at Sea, 
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para 




ONE 

PASSWORDS 

Stage 2: DIYGIXRA 
Stage 3: KCSVJTJB 
Stage 4: RWLKLPBC 
Stage 5: YQFZMLTC 
Stage 6: FLZNOHLD 




TOP GEAR RALLY 

CARROS ESCONDIDOS, 

PISTAS ESCONDIDAS, 

CORES MALUCAS E 

CREDITOS REAIS 

Para jogar com os carros 

escondidos abaixo, voce tera de 

apertar os botoes abaixo durante uma 

corrida. Quando terminar a corrida, volte para a tela Car Select e 

voce vai poder escolhe-ios: 

Beach Bail car: a parte B, B, A, ^. *-, 0(4-), C, A, -> 

Helmet car: aperte t, t, Z, B, A, <-, ^ 

Ice Cube car: C(4'), t, B, ^, A, CW, A, -» 

Pistas escondidas: durante uma corrida, aperte A *- ^ -^ 4* Z. Em 

seguida, pause o jogo e saia da corrida. Quando retornar para a tela 

Track Select, voce vai poder escolher as pistas Strip Mine, Jungle, 

Desert e Mountain. Esta dica so garante acesso para estas pistas no 

modo Arcade. 

Cores matucas: durante uma corrida, aperte 0(4-}, Z, B, t, t, -^ para 

deixar as pistas com um visual bem maluco. Repita a dica para voltar 

ao normal. 

Creditos reals: selecione Options, I eve o cursor ate Load 

Configuration e aperte C{4'), ■*, 4-, Z. Se fez certo, 

voce vai assistir aos creditos originals. 
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FROGGER 




SELE^AO DE FASE^ 
E VtDAS INFINITAS 

Sele^ao de fase: pause o 

jogo e aperte -> □ a o A 
R1, LI, R1,L1.Afrase"All 
Levels Open" vai aparecer 
na parte inferior da tela. 
Comece um new game e 
podera voce pode 
selecionar qualquer fase. 



Vidas inf initas: pause o jogo e aperte -> □ a d a x. 
As palavras "Infinite Lives On" vao aparecer 
na parte inferior da tela. Quando voce 
despausar o jogo, vai poder contar com 
vidas a vontade. 




* Aceitamos todos os cartoes de credito 

• Entregas com MQTOQUEiRO na grande 
Sao Paulo 

* Temos todas as marcas de Games e Arcades 

• Despachamos, via Sedex, para todo o Brasil 




games & arcades 

Fonei(011) 6971-2457 
Fone/Fax:(01 1 ) 6959-11 57 
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GRAN TURISMO 
MODO Ht-Fl 

No modo Quick Arcade, 
ven^a as quatro pistas no 
easy nas tres classes. Voce tera 
mais 4 pistas disponiveis. 
Ven^a as 8 pistas no iiard, nas 
tres classes, para abrir o GT Hi-Fi, 
em que o processamento e de 60 
frames por segundo, o dobro do 
normal! No modo Gran Turismo 

basta 



Eszunzi 

CHOCOBO'S MYSTERY DUNGEON 

LEVEL UP RAPIDO 

Consiga muitos Teleport Cards. Ache urn 
andar com o hexagrama que aumenta o 
level. Use o Teleport Card e volte para o 
terreo. Agora va para o andar que tinha 
hexagrama e procure-o para 
conseguiroutro level 
up. Repita. 



Cleat 



veneer o GT 
World Cup. 
Veja final 
e entre no 
Special Event 
para entrar no 
GT Hi-Fi. 
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DUKE NUKEM 3D 

TODAS AS ARMAS E 
MODO GOO 

No menu da tela titub, aperte e 
segure simultaneamente X, Y e Z 
ate as palavras "Input Info On" 
aparecerem na parte inferior 
da tela. Comece o jogo, pause 
e aperte os seguintes botoes 
para acionar as dicas abaixo: 
Todas as armas: aperte 2, 
X, X, Z, Y, Z, Y, X, Y 
Modo God: X, Z, Z, X, Y, 
X, Y, Z, Y 



KLONOA: DOOR TO 
PHANTOMILE 

DICAS 

Sele^ao de fase: termine o jogo e 
salve no Memory Card, Recomece o 
jogo para escolher a fase. 
Fase extra: depois de habilitar a 
sele^o de fases, salve todos os 6 
habitantes de cada fase para poder 
jogar a fase secreta. 
Sound Test: termine a fase extra e 
uma nova opgao aparecera: 
e sound test. 
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OPTION 

CARRO SECRETO 

Va para o modo arcade, 
escoiha a pista e o carro 
N33. Escoiha a loja 
"MiNeS" e coloque o 
cursor no nivel 4. Agora 
aperte Select ou Start para 
pegar os carros secretos. 



R-TYPES 
VARIAS DICAS 



R1 -shotgun laser 
(so R-Type II) 



Power Up max i mo; 

pause jogo e segure 
L2. Sem solta-lo, digite 
-^t^-^-J-^t-^eo 

botao a seguir: 
A - laser anti-terra 
° - laser anti-ar 
X- laser reflexivo 
- search laser 
(so R-Type II) 



Velocidade: 

pause jogo e 
segure L2. Sem soltaro 
botao, digite 

e botao a seguir: 

- aumenta a velocidade 

da nave 

X-diminui a velocidade 

da nave 



DUKE NUKEM 64 

sele<;ao de fase 

Primeiro, acione o codigo 
de Cheats Menu ( 
aperte ^^ LL-»^ 
^^ na tela titulo). 
Uma nova opgao, a 
Cheats, vai aparecer 
na parte inferior da 
tela. Aperte L, L, L, 
C(^), ^ <- <- C(^). 

Agora entre no Cheats Menu e selecione 
qualquer fase que voce quiser jogar. 
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MICRO MACHINES V3 

9 VIDAS, MUDAR A VtSAO, 

MUDAR DE VEICULO. 

SUPERVELOCtDADE, 

TODAS AS PtSTAS E TANQUES EM 

TODAS AS CORRIDAS 

Codigos para um jogador: 

9 vidas: digite o nome CATLIVES na tela 

Choose a Character. 

Para acionar os segulntes codigos, pause o 

jogo e aperte os botoes abaixo. Quando voce 

despausar, as dicas vao ser acionadas: 

Visao traseira: aperte ^ -> " 4- -^ □ o 

Mudar o veicuto para qualquer objeto: aperte 

Supervelocidade: ^ X ^ A x X X X 
Codigos para modo multiplayer: 

Apenas um dos jogadores deve acionar o codigo na tela 

Choose a Character: 

Todas as pistas: GIMMEAIL 

Tanques em todas as corridas: TANKS4ME 



MAXIMUM FORCE 
MODO ARCADE 



sou 




Na tela de Options, 
aperte Select, Start, Select, 
Select, Start, Select, Select, Select, Start, Select, 
Select, Select, Select, Start. As palavras "Arcade 
Mode Unlocked" vao aparecer em cima do logo. 
Quando comegar o jogo, voce vai conferir a versao 
original do arcade sem nenhuma area bonus 
exclusive do P.Station. 





FALTAVA ! 



KSTTrrr* 




CAMARA Games 

Rua 25 de mar9o, 1026 - Sao Paulo - SP 
Tel.: (011) 228-0822 Fax: (Oil) 228-3365 
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P.STATION 





Pot Marcelo 
Kamikaze 



Prepare-se para uma 
longa temporada em 
Racoon City. Se voce ja 
come^ou a jogar Resident 
Evil 2. deve ter notado que sua estada entre 
OS zumbis, cachorros mutantes, 
plantas venenosas e crocodilos 
gigantes sera muito mais longa do 
que foi na primeira versao. Isso 
porque, tnesmo depots de ser 
desmascarada em Resident Evil, 
Umbrella insiste em 
desenvolver armas biologicas. 
Mais uma vez, voce pode escolher entre dois 
personagens: Claire - irma de Cris - e Leon - um policial 
recem-recrutado que acaba de chegar a cidade para seu 
primeiro dia de trabalho. Neste detonado 
voce vera como terminar os 
primeiros cenarios dos dois 
personagens. Porem, seu 
trabalho nao 
termina af. A 
Capcom 
desenvolveu o 



^ ' Zapping Mode, que altera o jogo do outro 
personagem depois que voce termina com um deles. 
Alem disso, para conseguir uma classifica^ao melhor. 
armas ou personagens secretes (veja em SGP Dicas desta 
edi^o) voce nao podera usar armas opcionais ou salvar 
durante o jogo. Se fizer 
isso tera de terminar 
jogo em um 
tempo 
determinado. 
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«emo(y Cord 



SOM 











Empune 

as estatuas co!ocando-as m 

local marcado com a face para 

ftente para pegar a outra j6ia 



Corra ate a loja, detone os 
zumbis e pegue a shotgun que 
esti com dono da /o/a morto 






Suba 

pela escada esiga o conimao 

ati fim. Adone as duas 

prateleii^s k esquerda, 

ievando-as para a direita 



!a safa de controle, pegue o 
medalhao em cima da mesa. No 
armaria hi outra ^oigun 




Entre par essa porta para obter 
d key card. Ao sair siga para o 
computador, adoite-o e use a 
key card para abrir as portas 



Siga pda porta 

dupla. 

Aquipeguea 

smafi 

keyevi 

emfrente 




Entre pela porta dupla e 
use lighter na lareira para 
conseguir pegar a jdia 



Empurre a escada ate o 
armirio, suba e pegue a aanlt 



para onde est^ o helic6ptero 
em dfamas e desga a escada. 
Na sala. pegue a vahfe 
handle e use-a ao lado do 
helkoptero em chamas 




Ao encontrar o cofre use a 

senha 2-2-3- 

6. At^s da 

mesa hi 

algumas 

enas 




SIga pela porta em f rente ao 
helkoptero, na parte interior 
do pr^io. Coloque asj6ias nos 
rostos ao lado da grande 
estitua. Pegue a diave em dma 
das cabcas k esquerda 





sala do cofre siga para a direita 
e entre pela penuldma porta. 
Pegue ou&a small key, saiae 
entre na porta anterior a essa. 
Pegue a cord e a pedra 
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PSTATION 






Vi ati a oe/a e pegue o p^-de- 
abra nessa pratel&ra. Volte e 
entre na pri/nef/a porta k 
e^umta 




^egueathtwimdmada 
mesa essga pats s^&Mhesti 
caim. EntK m 6nka pixU 
tfiKvotSmoaii^fi 



Vi paia o esfac^-i^'^-: :c i 
emfifmotaaUmooams 
afudadeAik.^apA porta 



Snha 6 adoH'f: 

otffroi^db voce ama a mavs 




Na oiffra sa/a voce pega 
muni0o. Depois vofte para 
falar com Leon 



F 
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■ 
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!■■ 
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^k^^^ 




1 


1 



E/itre na 5a/a ote aiMpsia e 
pegufi a itey can/ no armirh. 
Depds, saia atmndo 



Use a key card no pairtel e 

entre peia poria. Vi atk o 

mnirhe pegue 

osidepakea 

machine 

gun 
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Volte pela escada a entre 
pela porta que hi atris dela. 
Pegue a magnun 






Com 

Ada, suba por essa escada 




Ap6s 

eneontrar o crocodiio, corra 
ati a luz vermelha na parede. 
Acione a luz, espere o crocodiio 
pegar o dllndro e atire 



Siga em frente, nao tente pegar 
nadar pds Ada nao pode. 
Agora i s6 descer aqui 



Use a crank no buraco da 
parede. Suba a escada e use a 
engrenagem aqui. Ai, basta 
adonarobotao 



fntre pela porta verde que fica 
pr6xima ao lugar em que 
pegou s cord. Use o lighter 
m lareira i esquerda, depois 
sdone as es^tuas na ordem: 
1213-11, Pegue a engrenagem 
& z fi/me 





Acione esse painelpara liberar 
a porta 





Pegue o medalhao que esta 
com esse cara morto, volte e 
siga em frente 




Ap6s pegar a Ultima pe^, 
des^pelobibo 



Entre no bau perto da escada. 
Aqui voce usa os filmes 




Siga caminho das estituas 
eusea small key aqui. Combine 
item com a bereta e siga em 
frente. Suba a escada e entre 
pela porta 





Pegue o ouim medalhao que 
esti com o cara morto 




Use a valve handle para pararo 
tubo de ventlia0o. Siga pela 
escada 



Use a valve handle para poder 
passar. No outro lado, use-a de 
novo 6 siga pela porta 




Use 

a shotgun para acabar com 

esse monstro. Depois coloque 

as gu atro p^ no /»a/ne/ 



Use OS doismedalii6es nesse 
painelpara 
n ilberara 
passagem 
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Adone esse painel e entre no 
telef^rito 




Nos corredores, siga para a 
esquerda. Com esse cara morto, 
voci pega o item para combinar 
com a shotgun 



»tt'B a smitt«t=S8wlteh.f >• 
Will you push it? > Yes No 



Adone o botio na parsde e use 
lan^^amas para ellmlnar as 
piantas 



Siga para o Mo vermelho e 
adone o gis nesse computador. 
No armirio 
ao /ado vocS 
pegao 
lan^- 
dtamas 



Den^o do ^ieferlco apenas 
fuja dos ataques, deixe o resto 
com Ada 




Ao sair, pegue 
adiave 
prfydmak 
parede 






Aqui, abra esse armirlc . 
pegue o item para combinar 
com a magnun 



I 



Aqui, pegue a chave 
na cabine e saia. 
Use a diave 

nopaind 
do iado 
defora 




Pegue a fi:ey 

(ard nessa mesa. Volts e siga 

para a sala no fundo do 

corredor ^ direits 



Agora siga para o 

iado azuL Pegue o fuse e 

utilize-o nesse computador 




L 



IKarr Expcfi 
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Use a magnun para detonar a 
vespa. Depots use a bereta para 
eliminar os bidios que estao no 
computador. Adone o 
computador e entre com a 
senha GUEST 







Siga 

pela porta a direita 

e use a bow gun para acabar 

com esse monstro 



Use a maditne gun atirando 
sem parar. Atlre mesmo 
quando e/e estiver em cima de 
voce. 56 fique atento a sua 
energia para recuperi-ia antes 
de morrer. Depots de acabar 
com e/e, siga para o elevador 






Empurre as est€ituas com as 

faces viradas 

para frente 

nos locals 

marcados 

e pegue a 

j6h 



Corra ate a loja. La acaae com 
OS zumbis b pegue a bow gun 
aim dono da loja 



I 



l/b/te para o lado verm^ho e 
use MO disc nesse 
computador para abrira porta. 
Dentro da sala adone o bo^ 
ao lado do elevadc^ 



ItmilttK*, tmHAOUD 
OiorUGiM ■LYSHDOCn 

MifMa MLLYuma 

AvinlMM tf^ T4HAHAKA 
AUIEISHtia je»ttFElDAi0 

Briialnra Olin UUIFtWD 



Leon se salu bem para urn 
novato em seu primelro dia de 
trabalho. Mas sera que aabou? 





Pegue o medalhao em dma da 
mesa, depols pegue a 
GJauncber no armirio 




fntre pela porta para diter a 
key card para o mmputador. Ao 
sair, siga para o computador e 
adone-o para tiberar as portos 



Volte ao hall prindpal e use o 
medalhao na estitua. Depols 
volte pelo 
mesmo camlnho 
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Siga 

pela porta prixima ao bad da 
escada. Aqui, pegue o Wme e o 
sxplosivo. Siga pefa mitra porta 



5iga 

para onde esti o heiic6ptero 

em chamas, desqa a escada 

e entre na sala. Pegue a 

vaive handle e use-a ao 

lado do helicdp^ro 

em diamas 




Depots de acabar torn o poMal 
pegue o detonador em dma da 
mesa 




I 



trnpurre a escada aU o fundo 
da safa. Suba na escada para 
pegaracrank 



Aqui pegue o lighter e volte 
pela mesma porta. Ad<me a 
escada de incSndio para cortar 
caminho 



Entre pefa porta em f rente ao 
helkdptero na parte interna do 
pridio, Li, coloque asjdias nos 
rostos que estao ao lado da 
grande estitua, Pegae a pedra 
e a chave em dma das abcas 
que estao a esquerda 



Saia pela porta dupla e siga 
para direita at6 a porta 
no fundo do corredor. Li, 
pegue a cord e outra pedra. 
Depois, saia ripido da sala 





cddigo para o co^ 4 

2-2-3-€. Atris da mesa 

hi algumas ervas 



Combine 
o explosivo e o detonador e 
coloque-os aqui nessa porta 



Adone as duas prateleiras a 
esquerds e depois <ksloque-as 
para a direita 



Siga pela porta a direita e entre 
nessa sala. Aqui, use o lighter 
na lareira para obter a }6la 
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Depois de ena>ntrar Sherry, 
pegue a chave em dma da 
mesa do diefe 



Use a dtave na porta prmdma i 
sala do cofre. No cormlor, 
cotoque a cord nesse pains! 




Ap6s descer a escada, entre 
pela porta dupla de cor escura. 
a. adone essepainele fa^: 




iiga pela ot> 




des^ pelo bueiro e 
entre na sala do 
baij. Com 
Sherry, 
\ cotoque as 
J caixas 
J afinhadas e 
' adone esse 

painel. Pegue a 
chave no outro lado 



Na outra porta, apenas pegue 
essamani0o. Volte para o 
elevador 



Nesta sala pegue a key card no 
armirio e corra para a saida 



Vi para o baO pr6ximo a 
escada. Aqui voce usa os filmes 
paraobterasfotos 





Nao fique muito longe de 
Sherry, pois e/a vai ficarparada 
e vo^ nio poderi fazernada 




Use a 

key card nesse painel e entre 

na sala. Pegue o 

side pak e a 

madiine 

gun 




Siga 

pela porta adma, perto do 
lugar em que acionou as 
pidieleiras. Use a crank no 
buraco da parede e coloque 
a engrenagem nessa 
miquina. Adone o botio e 
pegue a pedra 



Com Sherry nessa sala, en^ no 
tubo de ventila^o 





Aqui, apenas pegue 
medalhao que esta no chio 



Volte a sala do dtefe, acione 
esse quadro e coloque as 
pedras no painel. Na cadeira 
esta diiirio do chefe 



Entre pela porta verde que flea 
perto de onde i^ocg p^ou a 
cord. La, use o lighter na lareira 
a esquerda e adone as es^tuas 
nesta ordem: 12-13-11. Pegue a 
engrenagem e o filme 





Use a Clauncher, Para mun/gao, 
utilize iddo. Depols, pegue 
Sherry e siga em frente 



Use a valve handle para 
atravessar. Use-a novamente d/a 
outro iado e siga 
pela porta 
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Ap6s encontrar o aocodilo, 
eona e acione a iuz vemetha. 
Depois, espeK sle pegar o 
cilindro e se aproximar. Acerte 
um tiro para acabar com e/e 



<4c/one esse painelpara liberar 
a parte. Dentro, pegue o 
medaMo e suba pela escada 



Nos corredores, siga para a 
esquerda. Com esse cara morto 
esti a spark shot 




Agora vi para o iado azut. La 
pegue o fuse e u$e-o nesse 
computador 




Coloque o fuse aqui e siga para 
Iado vermsiho 





Adone 

esse painele siga para 

computador. Use o vaccine cart 

no computador, volte ao painel 

e acione-o de novo. Pegue o 

MOdiscnamaca 

ao /ado do 

painel, depots 

retire 

vaccine 

base do 

computador 



a machine gun. Atire sem parar 
mesmo quando ele subir em 
voce. Preste aten0o na sua 
energia para recuperi-la antes 
de morrer 



Use flame para acabar com a 
vespa gigante. Use a bereta 
pan destruir os bichos que 
estao no computador. Acione o 
computador e entre com a 
senlia GUEST 




Volte para a sala onde pegou a 
Icey card. Coloque a vacdne 
base nesse computador e 
adone-o 



Adone 

ibotao na pareae. Use o flame 

para eliminar as plantas 





^Jse a diave nesse armario e 
pegue mais muni^o 



Entre pda porta 

pr6xima ao lugar em que pegou 

fuse. Pegue o vacdne cart na 

maca i direita e adone a iui no 

pain^ ao fundo da sala 



Use MO disc no computador 
para abrir a porta. Dentro da 
sala, adone o boUo do 
eievador 



Leon adta que tudo 
aabou, mas para 
Claire logo apenas 
comeqou... 



COMPUTEH 




RI 



EN 



THE SEQUEL TO MYST 



HORA D£ QUEIMAR 
SEUS NEURONIOS 

Como proprio nome diz, 
Riven e a tao esperada 
sequencia do famoso Myst, 
game e simplesmente de 
apavorar, tanto pelas imagens, 
som e dificuldade, como pela 
jogabilidade e diversao. Apesar 
de seu tamanho impressionante, 
5 CDs, jogo nao e tao longo como 
se pensava. tempo que voce levara 
para detonar o game so dependera 





jogo tern iwao; 

parecem obras renascenttstas 



DICA: na entrada da sala 

giratoria dos "besouros" 

ha urn botao que deve 

serapertado 4 vezes,.. 



DICA: 

cuidado, alguns 

equipamentos nao sao tao 

facets de serem usados, como 

e caso desse belicoptero 



vez, 
trabalho 
sera ma is 
simples, pois 
jogo foi 
traduzido e dublado. resultado e 
impressionante: sempre que os 
atores abrem a boca voce se 
impressiona com a clareza e a 



de sua habiiidade na hora de decifrar 

OS famosos quebra-cabe^as de Myst, eloquencia das frases. Ciiegou sua 

que continuam mais complicados do vez: Jiora de trabalhar! 

que nunca em Riven. Apesar da 

complexidade dos enigmas, desta 




DICA: 


i^BH'V iS 


estes 




mapas 




voce nao 




encontra 




no jogo. 
Ao /ado. 




voce ye o 




da Gold 


Este e 


Dome 
Island. 


mapa da 
Creater 


Abaixo, o 


Island 


mapa da 
Forest 




Island 





DICA: OS 

livros sao a 
base de 
sua 

orientagao, 
hia todos 
com muita 
aten^ao 





ENDERB^iO: 
vifvifw.tecioy.com.br 




DICA:dia 
volta pela 
escada e 
entre. 
Passe par 



baixo dessa porta clkando em seu vao 


nraiD ^ T 

Zero 12 3 4 

E BE ^ £ 

5 10 15 20 17 



DICA: na segunda parte de Riven, existe 
uma pedra que pode ser gkada, aqui esta a 
so/ufao desse quebra cabe^a 



CONFIGURA^O 

Pentium 100 B/lhz, 16Mb Ram, 
Placa de Video Pci de 1 MB, 
WindowsSS, 73 MB de HD, 
. Placa de som 1G Bits . 
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A NOVELA ESI>ACIAL 
ESTA DE VOLTA 

Wing Commander e uma serie 
que se arrasta por varias 
plataformas desde 1990. Esta e a 
quinta versao da serie, em que voce 
vive um piloto iniciante sob o 
comando de Mark Harmmil, 
Luke Skywalker de 
Guerra nas Estrelas. Na 
academia voce era o 
melhoraluno. E, por 
conta de tanta 
genialidade, foi convocado 
para combater povos extraterrestres 
que tentam invadir a Terra, jogo 
possui tres CDs, cerca de 50 missoes e 




0;c4.- ha 
missoes em 
queo 
tempo e 
bem curto. 
Limpe a 
area o mais 
rapido 
passive! para nao perder naves aliadas 





Voce sempre 
vai ester 
envolvido 
com muitas 
gatas que 
jogam umas 
cantadas e 
dao boas 
dicas 




muitas cenas de filme para curtir com 
uma pipoca ao lado. Com os graficos 
otimizados para 3D/FX e tecnologia 
MMX, OS videos sao apresentados 
num padrao de compressao muito 



CONFiGURA^AO 

MINIMA 

Pentium 166 MHz ou Pentium 

133 NlHz d placa 3DIFX, 32 mb 

de Ram, CD-ROM 4x, Placa 

de video d 2mb e 

ISO mb de HD. 



DICA: alguns 
inimigos o 
surpreendem 
vindo de 
portals. 
Cace-os 
pelo som 
antes que eles entrem em combate 



DICA: no final de cada missao ou 
para pular para a proxima, use a 
tecia A 



grande, que exige muito 
mais velocidade de um CD- 
ROM. Quem tem um Pentium 
com 15 IVIB de RAIVi vera nada mais 
que teias escuras e alguns pontiniios 
brancos. Ja quem tem uma placa 
3D/FX, vera nuvens, estrelas, 
nebulosas e muito mais. Os controles 
continuam quase iguais, a diferen^a 
e que estao mais precisos. Wing 
Commander Prophecy e um jogo 
que veio ocupar o lugar de outros 
jogos do genero, como Privateer 2 
e decepcionante X-WIng vs. 
Tie Fighter. 



h 





DICA: brigas entre seu grupo e o grupo de 
Maniac sao comuns. Tente vence-los pelo 
numero de mortes 



DiCA: va recebendo instru0es da KS 
Midway para completer suas missoes 



ENDEREgOS: 

www. wingcommanderprophecy.com 



www. ea.com 




DiCA: e possivel 

invadir e retomar naves dos inimigos. Apos 

uma longa vistoria, etas sao repovoadas. Tente ser agil para 

conseguir retomar o maior numero possivel de naves 
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Ao/ava o ano de 1994. 
Brasil era tefra no fiftfba, o 
p/ano rea/ come^ra a ro/ar. Mb 
imincto rfos games, um arcade 
era o ma/ or sucesso i/o 
momento; Mortal fCombat ff 

Em Vu Vu Hakusho 
demonios que se 
apoderaram de corpos 
humanos e humanos poderosos 
lutam para ver quern e bom de 
briga. game - feito pela 
Treasure, a mesma de Yuke! 
Yuke! Trouble Makers ■ e o 
unico em que quatro 
lutadores podem participar 




da pinimba ao mesmo 
tempo. Ao contrario do que 
se pode imaginar, a confusao 
nos jogos em duplas nao e 
tao grande. Isso porque, 
como em Final Fight, e 
possivel lutar em dois pianos 
do cenario. Mas nao tem 
moleza, mo^ada: controlar os 
dois lutadores e tarefa 
para poucos e bons 
brigoes. n ^ 



h 




DICA: com Shu, ^{a seu 
moviiriBnto perto do inimigo. 
faja ii^^ A 




OKA: 

Genkai # quern possui o 

espedal de maior niimem de 

hits.Fa^-*^-*A 



DKA 

espeda/ de Hiei nao conta 
hits, mas faz um 
bom estrago. Siga 
4t-*i-*AouB 



DiCA: ~ ^ 

com Kumma, fa^ -»4'-^4' A 
Este espedaf pode ser acionado 
de ionge 



DICA 

para Kuwabara, fa^ 4' •i>-* A 
Seu espedal s6 entra se 
adonado perto do iniimgo 




DICA: movimento espedal para 
Yusuke 6 •*'i>'* A Pode ser adonado 
dehnge 



TILT'S 

GAME LOCADORA 

TILT'S 1 Av. do Imigrante Japones, 
93 S.L. Tel. (011)843 9021 

TILT'S 3 Av. Jabaquara, 1469 Lj. 21 

Tel. (011)5583 3468 

TILT'S 5 Pea. da Liberdade, 141 

Box 8 

Tel. (011)278 9714 Ramal 338 
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Saturn 

•3D0 

Mosfer System 

P.Stotion • 

Neo Geo CD 

Nintendo 64 • Mega Drive 

Gome Boy * Super Nes * 

PC Engine Ploydia • Game 

Gear • Neo Geo • Jaguar 
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VENDE • TROCA NOVOS E SEMI-NOVOS 
ALUGA • COMPRA LINHA COMPLETA 

FONE: (Oil) 875-2737 
858-1333 858-3539 




V^DA ne G/imES e >ic6ssorios 

[ATAGADO eVAHEvJD) 

(}TIM0S PREgOS, GRANDE VARIEDADE!!! 
CADASTRE-SE E RECEBA 

MENSALMEMTENOSSATABELA 

ra/fM (0??1 211-4149/(0/') 211-7S43/ (079) Wmu 



Para anunciar na 



SUPiQR 



mlii 



ligue 816-5667, 
Ramal 420 

41 ^ sd MnUAkU 




• PESENHO 

• mxmm 

•LUSTSACSO 
•CARTOON 

MATRICIIAS ABEBTAS 
VA6AS LIMITADAS 



CURSO 0^ DESENHO 



ANSE' 

011-3666.6079/578.71 
E-mail : hector©brworld . com . br 






No literal de 

Sao Paulo, 

um programa 

com as ultimas 

novidades/ os 

lancamentos mdis 

esperados/ dicas, 

truques e macetes 

para voce detonar 

todos OS games. 




Sabado-11h30 

Segunda- 12h00 

Quinta- 16h30 



TVMAR 



FIUADA A REDE MANCHETE. 



QAinffmn 

PKEPARESE t^ 
PARA A FESTA 

72 PAGINA5 E UM 
BRINDE AN/AMUI 



f AM/5: 

05 VCNCiDORES 

DO II OSCAR DO 

VIDEOGAME 
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NAO PERCA NENHUMA EDI^AO ATRASADA DE SUPERGAME POWER 

P6?a OS exetnplares pelo telefone (01 1) 810-4800 ou escreva para a 

Dinap S/A - Caixa Postal 2505. Se preferir, pe^a ao seu jornaleiro 
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Dual Heroes, Yoshi's Story, 
Fighters Destiny, (Nintendo 
64), D.J, Wars, Real Bout 
Special, Side Pocket 3 
(Saturn), Klonoa, Resident 
Evil 2, Crash Bandicoot 2, 
Gran Turismo, Chocobo's 
Mystery (P.Station), Marvel 
Vs. Capcom, The Last Blade 
(arcade). Space Invaders 
(Snes), Strider (Mega), 
Quake2, F/A-18korea(PC) 

Wild Choppers, Yoshi's 
Story, Fifa Soccer '98 
(Nintendo 54), Quake, 
Sega Touring Car, Shining 
Force 111, Sonic R (Saturn), 
Alundra, Master of Teras 
Kasi, Einhander, Tomb 
Raider 2 (RStation), The 
Last Blade (Neo Geo), 
Samurai Shodown 54 (Neo 
Geo 64), Arkanoid (Snes), 
NFL 98 (Mega) 

Lamborghini, Diddy Kong 
Racing (Nintendo 64},X- 
Men vs. Street, Sonic R, 
The Lost World (Saturn), 
MDK, SW: Master of Teras 
Kasi, Tomb Raider II 
(RStation), Croc, Puyo 
Puyo Sun (32 bits). Mortal 
Kombat 4 (arcade), Timon 
&Pumbaa(SNes), 
International SS Soccer 
(Mega), X-Men (Master) 



EDigAO 45 




EDigA0 44 




EDI^0 43 




Diddy Kong Racing, Duke 
Nukem, MK Mythologies, 
Golden Eye 001 (Nintendo 
64), Samurai Shodown IV, 
Dead or Alive (Saturn), MK 
Mythologies, Nightmare 
Creatures, MDK (P.Station), 
Mega Man X4 (32 bits), 
MK4, Street 111 Second 
Impact, Pocket Fighter 
(arcade), Kirby's 
Dreamland 3 (SNes) 

Mace, The Dark Age, 
J-League Dynamite Soccer 
(Nintendo64), Rabbit, 
Virus (Saturn), Final 
Fantasy VII, Resident Evil 
Director's Cut, Cool 
Boarders, Colony Wars 
(RStation), Street Fighter 
Collection (32 bits), Marvel 
vs. Street (arcade) King 97 
(Neo Geo), Jungle Book 
(Snes), Lost World (Mega) 

Goemon, Yuke! Yuke 
Troublemakers (Nintendo 
64), Last Bronx, Resident 
Evil (Saturn), City of Lost 
Children, Ghost in the 
Shell, Wild Arms, Street EX 
Plus Alpha (RStation), 
Rockman X4 Marvel Super 
Heroes (32 bits). Mortal 
Kombat 4, Tekken 3 
(arcade). Pitfall (Mega), 
Dragon Ball Z (SNes) 
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